Standardillustrierende Aufgaben veranschaulichen beispielhaft Standards für Lehrkräfte, Lernende und Eltern. 

	Fach
	Informatik

	Kompetenzbereich
	Informatiksysteme verstehen – Wirkprinzipien kennen und anwenden

	Kompetenz
	Informatiksysteme beschreiben

	Niveaustufe(n)
	D/E

	Standard
	Die Schülerinnen und Schüler können die Bestandteile eines Informatiksystems nennen.

	ggf. Themenfeld
	

	ggf. Bezug Basiscurriculum (BC) oder übergreifenden Themen (ÜT)
	

	ggf. Standard BC
	

	Aufgabenformat

	offen

	halboffen
x
	geschlossen


	Erprobung im Unterricht:

	Datum: Januar 2013
	Jahrgangsstufe: 8
	Schulart: Gym.

	Verschlagwortung
	Informatiksysteme


Aufgabe und Material: 

Nenne die typischen Bestandteile eines Informatiksystems. Beschreibe, welche Bestandteile eines Informatiksystems bei „RoboDog“ zu finden sind.
	Material 1:
In einem Spielwarengeschäft wird „RoboDog“ – ein Roboterhund – angeboten. Er kann bellen, mit dem Schwanz wedeln und sich vor- und zurückbewegen.
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Erwartungshorizont:
Als Informatiksystem wird die Einheit von Hardware, Software und vernetzter Struktur bezeichnet.
Der Spielzeughund ist Hardware. Ob Software und/oder eine Vernetzung vorhanden ist, kann nicht entschieden werden, da dazu weitere Informationen notwendig wären.
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