
Aufgabenformular
Standardillustrierende Aufgaben veranschaulichen beispielhaft Standards für Lehrkräfte, Lernende und Eltern. 

	Fach
	Informatik

	Name der Aufgabe
	GUI

	Kompetenzbereich
	Informatisches Modellieren – Modelle erstellen und bewerten

	Kompetenz
	Grundlegende Konzepte der objektorientierten Modellierung anwenden

	Niveaustufe(n)
	G

	Standard
	Die Schülerinnen und Schüler können einer Klasse Eigenschaften zuordnen

	ggf. Themenfeld
	3.5 Algorithmisches Problemlösen

	ggf. Bezug Basiscurriculum (BC) oder übergreifenden Themen (ÜT)
	

	ggf. Standard BC
	

	Aufgabenformat

	offen

	halboffen
X
	geschlossen
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	Verschlagwortung
	Objektorientierung, Modellbildung, Programmierung


Aufgabe und Material: 

Nenne mögliche Eigenschaften einer Klasse Rechteck. Die Klasse soll alle wichtigen Eigenschaften der geometrischen Form Rechteck enthalten, damit ein Rechteck in einem GUI (Graphical User Interface = grafische Benutzeroberfläche) dargestellt werden kann.
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Erwartungshorizont:

Mögliche Antworten: Länge Kante a, Länge Kante b, Position, Linienfarbe, Füllmuster etc.
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