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Aus dem ersten Schulreformgesetz fiir das Land Brandenburg

§1
(1)

(2)

§2
(1)

(2)

Recht aul Blldung

Jeder junge Mensch hat ein Recht aul schulische Bidung. Dieses Recht wird nach
Malgabe dieses Gesetzes durch das 6ffentiiche Schulwesen gewidhrleislot

Dhe Fahigketon und Neigungen des Kindes sowle der Wille der Eitern bestimmen
sainen Bidungsgang. Der Zugang zu den schulischen Blldungsgdngen steht
|eder Schillenn und jedem Schiller nach Leistung und Bildungsbereitschalt unab-
héngig von Herkunft sowle der wirtschafiichen und geselischaftichen Stellung
der Eltern offen.

Aligemeine Blldungs- und Erziehungsziele

Die Schule untemichtet und erzieht junge Menschen, Sieverwiridichtdie inder
Landesverfassung verankerten aligemeinen Bildungs- und Erziehungsriele.
Dazu gehir Insbesondera dia Erzishung zur Bereltschaft zum sozialen Handein,
zur Anerkennung der Grundsitze der Menschiichkelt, der Rechisstaallichkeil, der
Demokratie und der Frelheil, zum frediichen Zusammenleben der Vilker und zur
Verantworlung ilr die Efaltung und den Schulz der natUrichen Umwelt sowie zu
der Fahighedt und Bereitschalt, lir sich allein und gemeinsam mit anderen Lei-

slung zu erbhngen.

Die Schule achtet das Erziehungsrecht der Etern. Sie wahrt Offanheit und
Toleranz Uber den unterschiedlichen religidsen, weltanschaulichen und
politischen ungen und Wertvorstellungen. Sie gewdhr die gleichbe-
rechiigte Bildung und Erzehung hinsichtiich der Geschiechtar und der kulturellen
Herkunft. Sia vermeidet, was die Empfindungen Andarsdenkendaer verletzien
kéinnte. Kelne Schilerin und kein Schiler dar einseifig beeinflu Bt werden.




Yerwaltunpsvorschrificn
iiber die Rahmenpline fiir schulische Bildung
im Land Brandenburp

(Kahmenplan YV)
viim 24, April 1992

Anl Grumd der 88 22 und 75 Absatz 4, Erstes Schulreformgesets Hir das Land Brandenburg
(Vorschaligesetz- 1. SRG)Y vom 28, Mai 1991 (GVAL 5. 116), i der Fassung des Gesetzes
vorrt 2 Degomber 1991 (GVRL S, #04) bestimmi die Minisierin (Tir lildung, Jugend wmd

Spor.
L. Raluenplan

Fur den Unternicht in der Grundschule, Sekundarstufe | vl Gymnasialen Obersiufe gelien
dic in der Anlape aufpelithricn Ralwienpline.
e Verdflentlchung der Ralimenpline erfolgt m den Schnflen "Vorliofiger Rihmenplan®

des Minssteniums (Gr Bildung, Jugend und Spor.
e Rahmenplioe wenden o der Brandenburgischien Universithisdrockeret gedrack! und
kivimen dort Kiulhich erworben werden (Anschrilt: Brandenburgische Universitilsdruckered
vndl Verlagsgeselschalt Potsdam mbH, Kad-Liebknechi-Siralle, O-1574 Golm),

L. Aulbewahrung

Die Vorlilufigen Kahmenplane sind i don Bestand der Schiabliotheken autzunchmen und
dont zur Einsicht bew. Auslerhe verfagbar 2u halien,

3. Ubserleit gt g
Mit dem Inkrafttreion dicser Verwaltimgsvorschrifien treten dhie entsprechende Lehmplane,
Rahmenrichilinien, Hinwelse und Empleblungen aufier Kreaft, die zum Schuljabe 1991/92
durch Verwaltungivorscheill vom 22.08. 1991 in Krall gesetat wurden.
4. Inkralirtien
Dipse Vﬂmllungwnrwhﬁﬂun irelen am 10, August 1992 in Krafl.
Potsdam, den 24, Apnl 1992

e Mmmsterin
fir Wildung, Jugend und Spon

Oy e 20/

Mtarnee Wirthler

Der vorlicgende Ralunenplan wairde durch die jm Amisblai des Ministeriums Fir Bildung,
Jugemd und Sport bekanntgeminchten und vorstchend abgudruckien Verwallungsvorschrifien
e Krall geselr,



Yorwort

Ein Schuljahr auf dnlr émhlrdlm veriinderter rechitlicher Grundiagen, never inhalie und
Rahmenbedingungen nler uns,

Die Arbeit mit peven Rahmenplinen und Lernmiteln, des Erfassen und Umsetzen einer in
den wesentlichen Punkten neven pidagogischen Koazeption stelite an Lehrende und Lernende
grofie Anforderungen. Dahet wurden heachiliche Erfolpe erriell,

Im oftmals schwierigen Schulalitag knnn es allendings durchaus geschehen, dall wichtige
Grundsitre sus dem Blick geraten, dad durch die Fiille der Aufgaben und Anforderungen dic
Orienticrung fiir das Wesentliche verforen gebt. Deshalb isi es such xu Beginn des Schul-
jahres 199293 sicherdich nicht iiberfliissig, an das, was sich bewiihrt hat, ru erinnem;

- Die Achtung der Wiirde des Kindes gebicte! sene stindige Ermunterung und Befiihigung
wieder ernevtes Vermanen in das Kind mu seteen und Jemokratische Verhditnisse an der
Schule filr Lehiende und Lemende 2u wiahren

- Schulbildung ist als Teil ciner umfassenden Menschesbildung mu versichen und
gestalien. In diesem Sinne ist die Schule mitversmtwortlich daflir, dafi moghichs alle
Schillerinnen und Schiiler Wesen und Werl der Demokratie begreifen, die Untrenn-
barkeit von Fricden ung Gerechiipkelt sehen, sowie Versntwortang beim Erhall der
Natur e Gbernchmen bereit sind.

= Aus dicsem Dbergreifenden Anliegen der Schuls erpeben sich Komequenzen flir die
Unterrichisgestaltung im engeren Sinne;

“Wean Frontalunterricht schon nicht viillig vermieden werden kana, so ist er doch durch
andere | srmnformen 2u erginren.

"Beim Lemnen milssen Kopf, Hera und Hand der Schillerinnen und Schiiler mit gin-
bezogen werden, ansonsten lagfen wir Gefahr, in die Nihe kogmitiver Kopflastigheit zu
geraten, die viclen Lehrerinnen und Lelwem aus der DDR-Schale noch n unguler
Erinacrung ist,

‘ummhmmmmmmMEﬂ.mhwﬂm
schaftssystematike sein, somdern flicheriibergreifendes Denken und Handeln sollie so gut

und oft wie mur irpend mbglich pefirdent werden_ Gute Bedingungen dafiis ergeben sich
.. bel der Arbest an schilierorientierten Projekten.

"Durch das exemplarische Lemen und deutlich geringeren Stoffumfang haben sich
Freirsume ergeben, die von allen Lebrerinnen und Lehrern so sinnvoll wie nur irgend
maglhich auszufiilien sind, 2.8. durch die differenzierte Arbeit mit cinzelnen Schillerin-
nen undd Schiflem oder mit Schilergruppen, durch die Entwicklung von Fertigheiten und
Fihigkeiten und durch die Festigong der Keantnisse,



Wenn dicse Leitlinien das Handeln der Lehrerinnen und Lehrer bestimmen, ist ein grofler
Schrin dafiir getan, dafl sich Schulangst und Schulverdrossenheit nicht aushreiten kiinnen,

Fiir nahczu alle Unterrichtsfiicher der Grundschule, Sekundarstufe | und gymnasialen
Obernufe stehen nun mit Beginn des Schuljahres 1992/93 villig neue Plilne zur Verfligung.

Das ncugeschaffene Pidagogische Landesinstitut Brandenburg (PLIB) trug die Verantwortung
fiir die umfangreichen Arbeiten bei der Rahmenplanentwicklung. Finhezogen wurden dahei
viele Brandenburger Lehrerinnen und Lehrer, denen in nicht geringem Umifang Hilfe durch
Lehrerinnen/Lebrer und Wissenschafilerinnen/Wissenschafiler aus alien Bundesllindern zutedl
wurde. Beachtung fanden ehenso Erfahrungen Brandenburger Lehrerinnen und Lehrer, die
im zuriickliegenden Schuljahr mit Rahmenplinen gessmmelt wurden.

Daflir geblibrt allen Beteiligten Dank und Anerkennung.

Fiir das peue Schuljahr wilasche ich Ihnen Kraft uod schipferische Phantasie betm Einsatz
threr pidagogischen und fachlichen Kompetens.

e B/

Ministerin far Hildung, Jupend und Sport
des Landes Brandenburg
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I LEITLINIEN

1. Anspriche an die Unterrichtsgestaltung

Mit diesem Teil der Leitlinign werden den Lehrerinnen und Lehrern und Insgesamit
den an Schula Beteiligten Ideen, Verstallungen und Begrindungszusammenhange
vermittait, die auf einan Unterricht onentleren, in dem die Schulgrinnen und Schufer
im Mittelpunkt des Geschehens stehen,

Diese Leitideen verstehen sich als facher- und stwufeniibergreifende didaktische
Ubarlegungen. Sie dianten den Rahmenpiankommissionen als Arbeitsorientierung.
Dar(iber hinaus sollen sle den Lehrerinnen und Lehrern eir Instrumentarium er-
schliefen, das sie in die Lage versetzt, die Rahmenpl@ne kritisch zu prifen und in
schulinterne Lehrpldne umzusetzen. Im besten Falle finden sich diese |deen in den
unterrichtsbezogenen Texten des Rahmenplans wieder, Es kann aber such sain, sie
stehen in glnem produktiven Widerspruch zu elnigan Formullerungen.

Im tolgenden wearden einige didaktische Grundbegrifte fiir den Unterricht entfaltet:
Schiilerorientierung

Die Praxis von Unterricht kann sich in vieltaitiger Waise an den Schilerinnen und
Schulemn orientieren, z. B. durch die Erdrterung der vorhandenen Interessen, durch
darin begriindate Modifikation der Inhalte, bel der Ausarbaitung von mittel- oder
langerfristigen Arbeitsplanan, in cer gemeinsamen Bewertung von Unterrichiser-
gebnissen.

Dabel mulk das MiBversténdnis zurlckgewiesen werden, Schilerorientierung
badeute, dan Schilerinnen und Schilern den Unterricht selbst zu Oberlassan oder
allein deren Interessen zu bedlenen, Fragen, Probleme, Interessen und Erfahrungan
der Lernenden solliten, wo immer méglich, Ausgangspunki, nicht aber ausschliefll-
cher Inhalt des Unterrichts sein. Auch schillerarientlerter Unterricht muft Uber den
Status quo hinausfidhren, neue Sichtwelsen lehran, Verengungen aufiockern,
erweiterten Informationserwerb unterstitzen.

Schillerorientierung heilit auch, den Schilern didaktische Kompetenz zuzutrauen,
sia In die Planung und Gestaltung ven Untarricht nach Miglichkelt elnzubeziahen.
Lehrerinnen und Lehrer missen gegebenentfalls lernen, sich starker zurlckzuhalten
uhd weanlger “lenkend” @lnzugraifen.

Handlungsorientierung

Zahlrelche Lerntheorien stitzen die ldee, Untarricht 30 zu gestalten, dall die
Schillerinnen und Schiler vielsaitig - geistig, kdrperlich und psychisch - tatig
werden sollen, weil die Entwicklung des Denkens an direkte Erfahrungen gebunden
ist. Diese Forderung ist nicht schon erfilit, wenn man das Handeln an einzelne
Fédcher cder in Sondersituationen delegiert, z, B. an die Schulgartenarbeit, das
Basteln im Sachunterricht, den Arbeitslehreunterricht und das darstellende Spiel.
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Die Handlungsforderung bezieht sich im Kern auf das praktische und geistige
Tatigwerden der Schilerinnen und Schiler im Unterricht. Das kann die Erkundung
im Rahmen eines Okologieprojekts ebenso sein wie die Befragung lterer Menschen
tm Zeitgaschichtsunterricht, Handeln bedeutet in diesem Sinne:; Beobachten,
Verglaichen, Bedenken aber auch Verdandern und Herstellen, Das Handlunogsgebot
macht es deshalb auch erforderlich, daR die Schillerinnen und Schiler den Sitz-
platz, die Klasse, die Schule zeitweise verlassen, um informationen und Erfahrun-
gen zu sammeln, Erkenntnisse zu gewinnen.

Problemaorientierung

Problemarientierter Unterricht geht von {meist aktuellen) Problemstellungen in
Matur, Kultur Und Gesellschaft aus, die Anlalk zu Fragen, zu Unsicherheit und
Zweifel, zur Analyse und zur Stellungnahme geben. Das kann z. B, eine Statistik
uber das Waldsterben ebenso sein wie die Mietpreiserhdhung in der Region, das
Schlaifen eines Denkmals wie der Bau einer Umgehungsstraie, das Doping-Problem
oder die finanziellen Aufwendungen fir die Restaurierung und den Erhalt des
NE-Konzentrationslagers in Auschwitz, Die Chance des problemorientierten Unter-
richts llegt in der - wahrscheinlich kontroversen - Stellungnahme der Schillerinnen
und Schiler.

Die Aufgabe der Lehrerinnen und Lehrer basteht Im wesentlichen darin, Hilfen beim
Formulieren von Fragen und Vatan, in der Beraltstellung von Literatur und Material
zu geben und fachwissenschafilich orientierte Problemanalysen und Argumenta-
tionsmethoden vorsichtig anzubahnen. Problemorientierung sollte also nicht als
Abarbeiten von Problemidsungsschritten verstanden werden, das kreatives Denken
eher erschwert. Fachwissanschaftliche Systeme oder gesicherte Ergebnissae der
Wissenschafien sind weniger geeignet, problemorientiertes Lernen zu inszeniaran,

Ganzheitlichkeit

Auf Ganzheit, auf den ganzen Menschen und auf eine ganzheitliche Sichtweise auf
das Anzueignende haben schon viele pddagogische Theorien aufmerksam gamacht.
Dal es sich dabei um ein ldeal handelt, das schwer zu realisieren ist, wurde
hinreichend klar.

Was kann heute ganzheitlich sein? Das bedeutet zundehst einmal, die Verengung
des Bildungsbegriffs auf das Intellektuelle, Rationale zu (berwinden. Auch das, was
gaflhit wird, was sinnlich oder seelisch wahrgenommaen wird, ist fir Lernprozesse
zunehmend wichtlg. Wahrnehmungen und Geflhie sollten fir emanzipatorische
Prozesse nicht mehr unterschitzt werden.

Ganzheitliches Lernen vertrdgt sich richt mit stundenlangem Sitzen, mit dem
Anelgnen ausschlielich kognitiver Arbeitsschritte wie Durchlesen, Berichtan,
Argumentieren. Ganzheitlichkeit ist heute vor allem ein Problerm der gemeinsamen
Arbeit von Lehrerinnen und Lehrern und Schillerinnen und Schilern in einer Waise,
in der sich jeder als Mensch "ganz® - nicht nur mit seinen Kenntnissen - zur Gel-
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tung bringen kann. Dies ist die Voraussetzung daflr, die Welt aus vielen Par-
spektiven, mit kontroversan Einschétzungen in Erfahrung zu bringen und sich
daruber zu verstandigan.

Ganzheltlichkeit meint aber auch Bildungsziele wie cie Vermittlung von Verantwor-
tungsbewultsein, das Erkennen der Vernetzung von Handlung und Wirkung bei
Eingritfen in natdrliche oder soziale "Ganzhelten™ {z.B. bei Verkehrsplanungen,
Wechselwirkungen zwischen Okologie und Okonomie). Beftrdert werden diese
Ubergeordneten Bildungsziele durch eine Planung von Unterricht, in dem die affek-
tiven, kognitiven und instrumentelien Lernziele gleichberechtiqgt fir die Lernschritte
geplant und realisiert werden. Zum anderen geschieht das durch facheriibergreifen-
den Unterricht.

Exemplaritay

in jeder Einzelwissenschaft werden mehr Fragen bearbeitet, als in einem Unter-
richtsfach untergebracht werden kdnnen. Es gibt mehr Bilder, mehr Gedichte, mehr
historische Ereignisse, mehr soziale Probleme, als die Schulficher behandeln
kidnnen. Wer unterrichtet, wiahlt daher aus, und zwar nach einem Doppelkriterium:

Was unterrichtet wird, soll exemplarisch fir einen groderen Sachzusammen-
hang sein. Das 15t die Frage: "exemplarisch wofGr?®

- Was untarrichtet wird, sall exemplarisch fiir eine Schilergruppe mit ver
gleichbaren Vaorkenntnissen oder Erfahrungen sein. Das ist die Frage:
"examplarisch fir wen?"

Und wo bleibt die Systematik? Zundchst im Kopf des Lehrers. Denn: Schiler
nehmen die Welt nicht wissenschaftssystematisch wahr. Eine systematische
Ordnung fachlicher Inhalte kann fir die Schaler am Ende der Schulzeit entstehen.
Sie ist erst sinnvall, wenn Vertrautheit mit fachlichen Methoden, Strukturen und
Fragestellungen entstanden ist.

Exemplarisches Lehren und Lernen sind keine Afinellmittel. Auch Uberblicke,
Zusammenfassungen, Ubungen und Wiederholungen haben ihra Berechtigung. Sie
sind oft Voraussetzungen oder Abschlul® einer exemplarischen Unterrichtseinheit.

Wissenschalisbezug

Die pauschale Forderung, Unterricht solle auf Wissenschaft bezogen sain, kann
recht Verschiedenes meinen, Zunachst geht die Formel vam Wissenschaftsbezug
auf die Kritik der sogenannten "Volkstimlichen Bildung" zurick. Demokratische
Gesellschaften dirften nicht nach volkstimlich gebiideten Laien und wissenschaft-
lich gebildeten Experten auseinander fallen. Wissenschaftsorientierte Bildung fdr
alle ist ein wesentlicher Wert einer demokratischen Schule.

Die spezifische Aufgabe der allgemeinbildenden Schule wird aber verfehlt, wenn
unter Wissenschaftsbezug faischlich verstanden wird, Unterrichtsinhalte seien
lediglich aus den Fachwissenschaften zu deduzieren, die den Unterrichtsfachern
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korraspondieren. Entwickiungsbedingte Waitsicht wird dabei ebensu vernachis-
sigt, wia Lebensweltbeziga oder gaschlachtsspezifische Differanzen. Deswegen
spricht mahr daflr, Wissenschafisbezug an Methoden und ErkiSrungsmustarn der
Wissanschaft zu orientieren, Die Schrittfolge des Lehrens und Lerens ist an die
Bedlrfnis- und Interessenlage der Schillgrinnen und Schiler 1y bindan. Sie wird
deswegen von ainer innarfachlichen Logik sbweichen missen.

Oftenheit

"Offener Unterricht™ ist ein Gebot fir alis Schylaren und -stufen. "Offan™ heilt
larnan, auf der Grundlags gemeinsam vereinbarier Wochenpline, der Verbindung
vigit8itiger Arbeltsformen, des Ineinandergraifens von inhaltlich akzentulerten und
sozialen Lernformen, der Berlicksichtigung individueller Interessen und Ubungs-
notwandigkeltan, des Akzeptierens unterschiedlicher Lermiampi, des Wechsals von
Einzaei-, Partner- und Plenumsarbeit, des Wechseis von diversen Formen der Tatig-
kait. Offen bedeutat auch Verlabilitat im Hinblick aut die Lernorte.

Entdecken kann nur derjenige, der von der HauptstralRe abweicht, der suchen kann,
ohne dafl einer fOhrt, der (ber Haupt-, Neben- oder Umwege selbst entschalden
kann, Lernan geschisht nicht auf Einbahnstralen, mit Z&unan rechis und links,
sondern ahar in offanen, teilstrukturlerten - aber nicht durghstruktuciertan - Slitua-
tionen. Dabel kann man aus dor Biologle In die Chemie, sus dar Literatur In die
Bildende Kunat, sus der Geschichte In dle Geographie geraten, Niemand kann auf
aigone Fauat dis Schulficher abschaffen. Aber niemand mud Z&une ermichten.

Differenzlerung

Es ist unwahrscheinlich, dal der individuellan Vielfalt des Lernens mit dem Lehran
im Glaichschritt fir alle gedient ist. Es ist auch unwahrschaeinich, dal die Lem-
grgebnisse aller auf demseiben Nivesu sind. Wenn das stimmt, dann kann Unter-
rlaht nicht allen dadurch gerecht werdan, dall stats alle deaselbe tun. Hier antstaht
dia Forderung nach Differanzierung.

In "prbeltsteiligen” Gruppen kdnnen umierschiediiche Schwierigkeitsgrade der
Aufgabenformulierung auf die Leistungstahigisit einer Gruppe bezogen werdan, Bel
"arbeltsglelchen” Gruppen k8nnen letstungsidhigeras Schilerinnen und Schiller
schwilchere unterstitzen, Die "Partnerarbeit” ist ein Modedl fir gagenaeitige Hilfe.
Dar "Klassanstar" kann durch dia Information dbar ginen nicht von allen bearbeite-
tan Aspakt des Sachzusammenhangs zusdtziich gefordert werden. Und in einem
Plenum, bel einem "Barichtatag”, wenn alle einzein oder in Gruppen |hren Beitrag
geleistet haben, wird gemainsam Bilanz gezogen.

Unterricht, dér sich an solchen Prinzipien orientiert, wird dadurch nicht einfacher.
Er aktiviert die Schilerinnen und Schiler und macht dan Lehrerinnen und Léhram
mahr Arbeit, Solcher Unterricht mull vieles vorbereiten und rechnet bel jeder an-
genommenen Schrittfalge mit Alternativen. Unterricht kann sich nleht durch
zentrale Vorplanung “absichern™. Aber Orientierung kann helfen, das Vorgaehen, ja
auch unkonventionelles Vorgehen, besser zu begrinden.



2. Die Aufgaben der gymnasialen Oberstufe
Strukturmerkmale der gymnasislen Obersiufe

Die gymnasiale Oberstufe Im Land Brandenburg wird als ainhaitlicher Blldungsgang
en Gesamtschulen, Gymnasien und Oberstufenzentren gestalter. in Brandenburg
wird die gymnasiale Oberstufe ohne banufsoriantiertan Schwarpunk! sowia milt
berufsorientiertem Schwerpunkt In den Berufsfeldern Wirtschaft, Technik und
Sorialwesan angeboten, Varbindliche Grundisge ist die “Ausbildungsordnung der
gymnasialen Oberstufe im Land Brandenburg {(AO-GOST)".

im Kurssystem der gymnasialen Oberstufa ist den Schilerinnan und Schilarn die
Frelhelt eingerdumt, im Rehmen van Pflichthindungen individuella Lernschwar-
punkte ru setran.

Dle Untarrichtsfdcher aind ru Aufgabenfaidern pebindelt, die des Facherangebot
strukturiaren, Din Aufgabenfelder sind:

- das sprachliich-literarisch-kiinstlgrische Aufgabenfeld,
- dns gesslischaftawirsanschaftiiche Aufgabenfeld,
. dins mathematisch-neturwissanschafilich-technische Aufgabenield.

Die Regelungan der Ausbiidungsordnung besagen. dal jedes der drel
Aufgabenfelder in sllen Schullseufbahnen bis zum AbschluB der gymnasialen
Oberstufe sinschiletlich der Abiturprifung représentiert sein muf. Comit [t der
aligemaine Rahmen zur Sicherung von Breite und Einheitlichkelt der individuelien
Bildungsgénge abgesteckt und eine allgemeing Grundbildung gesichert, Durch
Grund- und Leistungskurse wird das Lernangebot dem Niveau nach strukturiert.

Dar Untarrichts- und Erziehungsauftrag

Auch [0r die gymnasiale Oberstufe git grundsdtziich der Blldungsauftrag von
Schula, junge Menschen zu untarrichten und xu erziehen. In der Auseinandar-
serzung mit exemplarisch ausgewihiten Themen und Gegensténden dar ainzelnen
Facher lernan Schilerinnen und Schiler bastimmte Sachverhalte, Fragastellungen,
Losungsmdglichkeiten und Erkenntnisse zu erfassan, darzusteilen, v dauten, zu
bewerten und anzuwenden, In der Auseinandersetzung mit Fragen der sigenen
Person und der sozialen Umwelt, mit Fragen von gegenwilirtigar und zukdnftiger
existentielier Badeutung, larnen Schillerinnen und Schiler ihre eigene Identitét zu
entfalten und sozia! verantwortlich zu handein.

In der schulischan Arbait sind die Untarrights- und Erzlehungsaufgaban untrennbar
mitalnander verbunden. Ska beeinflussen sich wechsealseitig und haben In Wissan,
Konnen und Verhalten der Schilerinnen und Schiler ihre gemeinsamen

Bezyugspunkta.
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Glaichwahl |58t sich dia schulische Arbeit in der gymnasialen Oberstufe durch die

doppeite Aufgabe akzrentuieren,

- den Schillerinnan und Schilern aine wissenschafishezogene Grundbildung
u vermittain und

- schilerinnen und Schiler zur selbstdndigen und verantwaortllchen
Lebensgastaliung zu befdhigen.

In diesar Zislrichtung realisiort sich die aligemeine Studiarfdhigkeit. Mit ihr
erwerben die Schilerinnen und Schiller Kenntnisse und Filhigkalten, die sie auch in
berufiichen Bereichen anwenden cder In diese Bereiche Gbartragen kénnen,

Wissenschalisberogene Grundbildung

Mit zunehmendem Alter sind Junge Menschen in der Lage, komplexe
Problemzusammaenhdnge und Fragestellungen aufzunehmen und durch
wissenschaftiiche, Hsthatisch-praktische bezw, technische Verfahrens- und
Erkenntnisweisen zu erschlieBen. Aus dissem Grund ist eino zentrale Aufgabe der
Unterrichisarbeit in der gymnasialan Oberstufe die Vermittlung ainer wissen-
schaftaberogenan Grundblidung, die sich an den Meathodan und Erklirungsmustern
dar Wissenschaften orlantiert,

Schilerinnen und Schiler lemen, planvoll und zielgerichtet 2u arbeiten, die
Mathodan und Techniken der Informationsbeschalfung gegenstandsangemassean
snzuwenden und au! dor Grundiage sicherer Kenntnisse Problemzusammenhiinge
ru reflektieren und zu beurtellen.

in Verfahren des forschend-entdeckenden Lermnens gewlnnen die Schillarinnen und
Schiler Elnsicht in grundlegende und fachspezifische Verfahren und Mathaden und
wenden sie aul Problamsituationen und Fragestellungon seltstindig an. Dabael |st
u bericksichtigen, dal unter dem Gesichtspunkt der wissenschafisbazogenan
Ausblidung das brelte Spektrum maglicher Lernwege erhalten blaibl.

Naeben der Kenntnis wasentlicher Strukturan und Methoden von Wissenschaftan
und ilhrer Anwendung lemen die Schilerinnen und Schiler, die Grenzen
wissenschaftlicher Aussagen und die Gef&hrdungen der Spezialislerung In den
modernen Wissenschaften und in der Technik zu erkennen und kritisch zu
beurtailen.

Selbsténdige und veranrworiliche Labensgestaltung

Neban der Vermittlung von Kenntnissern und Fihigksiten Im Unterricht befihigt
Schule junge Menschaen, ihr Leben in bezug zur manschlichen Gemeinschaft und
rur Netur selbstBndig und verantwortiich zu gestalten. Dabei werden sie mit
Problamen konfrontiert, die ibre eigenen sowie die Lebenschancen gegenwiirtig
lebender und zukinftiger Generationen beeinflussen.
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Vor dem Hintergrund konkurrierender Modelle individueller Lebensentwirfe und
sinndeutungen, der globalen Bedrohung der Lebensgrundlagen sowie einga-
schrirkter Lebenschancen flir elnan GroB3tell der Menschheit Ist es notwendlg,
lunge Menschen in der Schule zur Selbstbestimmung Gber ihre individuella
Lebensgestaltung, zur Mitveraniwortung fiir die Gestaltung der kulturallen,
gesellschaftlichen und politischen Verhaltnisse und zum Einsatz fir diejenigen zu
arziehen, denen aufgrund gesellschaftlicher Bedingungen Selbst- und Mitbe-
stimmungsmaoaglichkeiten vorenthalten werdan.

Die Erziehung zu einer bewuliten Lebensgestaltung verlangt ferner von jungen

Menschen die Aneignung vaon Einstellungen und Fihigkeiten,

- eigene Interessen und die Interessen anderer sachbezogen zu vertreten,

- nach der Uberzeugungskraft und den Grenzen gigener und fremder
Begrindungen eines Standpunktes zu fragen,

- eigena Positlonen und eigene Kritik in das Gesprach mit anderen zur
kritischan Prifung einzubringen,

- eine Situation, ein Problem, elne Handlung aus der Lage des jewells anderen,
von der Sache Betroffenen, zu sehen.

Unterrichtsorganisatorische und didaktische Voraussetzungen

Die Verwirklichung des Unterrichts- und Erziehungsauftrages setzt unterrichts-
organisatorischa und didaktische Regelungen voraus, die der gymnasialen Ober-
stufe thr spezifisches Profil geben.

1. Voraussetzungen fir die Verwirklichung der oben dargasteliten Unterrichts-
und Erziehungsziele lliegen zundchst In der Organisationsstruktur dear
gymnasiaien Oberstufe. Deren Merkmale sind insbesondere

- die prinzipielle Gleichwertigkeit aller Unterrichtsfacher, die darin
begrindet ist, dal sie Gleiches oder Ahnliches sowohl zur wissen-
schaftspropideutischen Ausbildung der Schilerinnan und Schiller als
auch zu deren Selbstverwirklichung in sozialer Verantwortung
baeitragen kénnen;

¥ die - auer fiir das Fach Sport geltende - Bindelung des Facherange-
botes in drei Aufgabenfelder;

- die Gliederung des Unterrichtsangebots In Grund- und Leistungskurse,
die die Vermittiung grundlegender bzw, speziellerer wissenschafi-
licher Verfahrens- und Erkenntnisweisen erlaubt;

- die Festlegung von Pilicht- und Wahlbereichen, die eine differenzierte
und vielschichtige Realisierungen der inhaltlichen Rahmen-
anforderungen einer wissenschaftspropideutischen Ausbildung
ermdglichen.



Voraussetzungen fir die Varwirklichung der Unterrichts- und Erziehungsziela
liegen famar in der spezifischen Gestaltung der sozlalen Bezishungen in der
gymnasialen Oberstufa. Dazu gahiren insbesandere

-

ihre Ausgastaltung als aine Stufe des Ubergangs lr die Schilerinnen
und Schdler aus dem sozisien Lernfeld der Schule in die komplexen
Sozialordnungen dar Hochschule und dar Berufswelt ebenso wie des
Ubargangs aus dem Sozisistatus des Jugendlichen |n den des
Erwachsanan;

die Ermdglichung sozialen Lernans sowohl unter dem Prinzip der
Kantinuitdt fven Ficharn, Kursen, Lahrem| als auch dem dar Mobilitst
(bezogen z. B. sul Fach- und Kurswahlen und die sich aus jhnen
ergebenda untarschisdliche Zusammensatzung dor Lerngruppen);

die Sicherung und Férderung von Mitwirkungsmiiglichkeiten der
Schilarinnen und Schidler innarhally und suflerhaldb des Umtarrichts:

die Information, Seratung und padagogischo Begleitung der Schile-
rinnen und Schiler.

Voraussetzungen tir die Verwirkliichung der Unterrichts- und Erziehungsziele
lliegen schlieflich in vielfditigen digaktischen Kilirungs- und Abstimmungs-
prozassen aul der Basis der Erkenninisse der einschidgigen Fachdisziplinen
ivor allem der Fachwissenschaft/Fachdidaktlk und der Erziehungswissen-
schaft). Die dazu erforderlichen Konsensfindungen bzw. Entscheidungen be-
traffen vor allam die Entfaltung des oben aufgefihrien Bildungsauftrages in
den ainzelnan Fachern der gymnasiaien Oberstute [Aufgaben und Zisle des
Faches; Qualifikationen unt grundiegende Inhalte, didaktisch-methodisches
Konzept; Hinweise zur Leistungsbewertung).
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1 Vorldufiger Rahmenplan fiir das Fach Darstellendes Spiel

1 GRUNDLEGENDES ZUM FACH

i ALLGEMEINE ZIELE

Darstellendes Spiel ist ein eigenstindiges Fach im literarisch-kilnstlerischen
Aufgabenfeld.

Der Schwerpunkt liegt im kreativen Handeln cines Ensembles. Dieses
Handeln geschieht prozell- und produktorientien.

Die Ensemblestruktur dieses Faches unterschesde! es von alien anderen
Fiichern dadurch, dab hier die Einzelleistungen immer im Zusammenhang
der Gruppe zu schen und z2u beurteilen sind. Das Team, die Gruppe, das
Ensemble ist dus "Abentever”, aul welches sich die Teilnechmerinnen und
Teilnehmer ebenso wie der Spielleiter und die Spiclleiterin cinlassen. Diese
besondere Form der gegemscitigen Abhiingigkeit fir den gemcinsamen
Erfolg (die Auffiibrung) bedingt auch ein spezifisches Arbeits- und
Gruppenverhalten und firden demokratische Prozesse.

In dieser Besonderheit liegt awch die erzichenische und
persinlichkeitsbildende Qualitit dieses Faches.

Unterricht im Darstellenden Spiel geht ¢in auf dis natiirliche Bediirfnis von
Jugendlichen, sich im Spiel darzustellen, und schafli damit sine Moglichksi,
sich kiinstlerisch ru &uflern.

Das Individuum und die Gruppe

Die Notwendigkeit xum Miteinander [Grdert sowohl den individuellen als
such den sorialen Bereich. Offenheit fir verschiedene Siluationen und
Beziehungen geben der Schillerin urd dem Schiller die Moglichkeit, sich in
der pestalterischen Arbeit zu erproben und sich dadurch ihrer bew. seiner
selbst bewuBter 2u werden, Gefirder) wird die Fithigkeit, Kritik anzunshmen
bzw. Kritik adiquat formulieren zu kbnnan.
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Es wird ein positivess Sozialklima  erzeugt, zum  Beispiel
Gemeinschaftsgefihl,  Mitverantwortlichkeit  fir  Gruppenprozesse,
Hilfsbereitschaft pegeniiber anderen Teilnehmerinnen und Teillnehmern,
gemeinsames Lisen von Proklemen, Gruppendisziplin u.a.

Das Spiel

Im kinstlerisch-dsthetischen Bereich lernen die Teilnehmermnen und
Teilnehmer, ihre eigenen Ausdrucksmoglichkeiten (Korper und Stimme)
bewull wahrzunghmen, Sie erproben theatrale Wirkungen im Biithnenraum
mit Requisiten, Licht und anderen Wirkungsfakioren und emtwickeln die
“Kunst des Zuschauvens". Sie lernen in Interaktionen mil Personen sowie
Objekten den Umgang mit Konflikten und Mdoglichkeilen zu deren
Bewiltigung. Sie bringen Phantasie und Kreativitit in  den
InszenierungsprozeB ein. Sie erfahren den Erfolg im Spigl als persénliche
Leistung und als Ensembleleistung.

Die Theorie

Darstellendes  Spiel  heifft  auch  theoretisches  Arbeiten.  Die
Auscinandersetzung mit asthetischen Problemen (Inhalt und Form), die sich
aus der Gesamtaufgabe der Inszenierung ergeben, schult die kiinstlensche
Urteilskraft und entwickelt Stilsicherheit in der Formenvielfalt. AuBerdem
vermittelt der Unterricht durch das praktische Erleben ein  besseres
Verstehen theatraler Darstellungsformen. Theatertheorien sowie historische
und moderne Mittel der Darstellung werden projektbezogen vermittelt und
kritisch hinterfragt. Dazu werden Theatertexte, Sekundirliteratur sowie
Texte aus den Bereichen der Theaterwissenschalt in den Unterricht

einbezogen.

1.3 DARSTELLENDES SPIEL/SCHULTHEATER/
PROFESSIONELLES THEATER

Das Darstellende Sptel besitzt eine eigenstindige dsthetische Dimension, die
es vom professionellen Theater und wvom Schultheater grundsiitzlich
unterscheidet. Dabei hat es sowoh] einen kiinstlerischen als auch einen
padagogischen Anspruch.

Der kiinstlerische Anspruch ist produktorientiert und betrachtet das
Entstehen der Inszemierung unter dem Gesichtspunkt der #sthetischen
Zielsetzung.



Der phdagogische Anspruch leitet sich aus dem ArbeltsprozeB und seinen
sozialen und fachlichen Zielen ab,

Das Darstellende Spicl und das professionclle Theater unterscheiden sich
nicht in ithrem Anspruch an die Qualitit der Auffihrungen, sondern in den
Minecln und Moglichkeilen sowic in ihrer untcrschiedlichen Strukiur und
Arbeitsweise.

Beim Darstclienden Spiel soll die Spiclvorlage so zu einem Spiclkorzept hin
bearbeitel werden, dafl die Teilnehmerinnen und Teilnehmer die Aufgabe
kiinstlerisch weitestgehend selhstindig bewliitigen kiinnen

Ausdriicklich versucht das Darstellende Spiel, dic Wertigheit von Haupt- und
Nebenrollen durch didaktisch-methodische und inhaltliche Mafnahmen
anzugleichen,

Dem "srmen Theater” wird im Rahmen der Darstellenden Spiels der Vorzug
vor dem “Aussiatiungstheater® gepeben; es  werden  bevorzugt
phantasieanregende, multifunktionale Bihnenrequisiten  gesuchi, die
mehrmals verwendbar sind.

So ist die Ausleihe von Kostlimen, Reguisiten etc. in der Regel nich
geeignet, Darstellendes Spiel qualitativ zu verbessern, sondern verhinder
eher ein kreatives Suchen und Finden cigensiindiger Kostiime, Requisiten
elc.

Insofern unterscheidet sich das Darstellende Spiel nicht nur vom
professionellen Theater, sondern auch vom Schulspiel.

Im Vergleich zum Schuitheater, das in Arbeitsgemeinschafien inszeniert und
hiiufig zu Weihnachisfeiern, Jubilien, Abiturfeiern und anderen Aniissen
spiell, unterliegt das Darstiellende Spiel den  Anspriichen  enes
Unterrichisfaches.

1.3 DIE AUFFUHRUNG

Dia Theater sich durch die Dialekiik von Spiclen und Zuschaven defimert, ist
eine AofTGhrung notwendiger Abschluf} einer [nsgenierung.

Der Veranstaliungschsrakier des Darstellenden Spiels wird allerdings nicht
ersi in einer abschlicBenden Auffihrong vor Fremdpublikum deutlich,
sondern der ganze Arbeitsprocef dieses Faches mull das Auffihrungsziel im-
plizieren,
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Im Darstallenden Spiel sind Schillerinnen und Schiiler Spielende und gleich-
zeitig  Zuschauende, wobel die Spielerinnen und Spieler neben  der
Spiclleiterin  oder Jdem  Spielleiter zu  Zuschauenden werden. Dadurch
cntwickelt sich bercits wihrend des Asbeitsproresses eine  Interaktion
rwischen allen Beteiligten, Die Auffiihrung vor Fremdpublikum ist dann nur
cin lagischer Abschiull dieses Prozesses.

1.4 FACHERUBERGREIFENDER UNTERRICHT

Darstellendes Spiel bietet viele Mdglichkeiten, andere Ficher zu integrieren.
In diesam Fach sind alle Ausdrucksformen erwilnscht, dic theatral nutrbar
sined.

Die spexielle Qualifikation der Léhrerinnen und Lehrer fir Deutsch,
Fremdsprachen, Kanst, Musik, Sport, Arbeitslehre u.a. kann hilfreich sein.
Irsofern ist eine personelle Unterstiitzung aus den entsprechenden Fachdiszi-
plinen sinnvoll und sollte sngestrebt werden.

Auch nus dem handwerklich-technischen Bereich missen Aufgaben bewiltigt
werden, zum Beispiel mit Bild., Ton- und/oder Lichttechnik umpgehen,
Requisiten, Kostime, Bilhnenciemente, Plakate, Programmbefte anfertigen
und/oder zweckgerecht verwenden.

Dabei bleibt sllerdings zu beachten, daff sich das Projekt und slle damit
verbundenen Aufgaben in erster Linie an den Mdaglichkeiten der Teilnch-
merinnen und Teilnehmer messen mull.




2

2 ORGANISATORISCHE VORAUSSETZUNGEN

2.1 UNTERRICHTSVORAUSSETZUNGEN UND STEL-
LUNG IN DER STUNDENTAFEL

Das Fach Darstellendes Spicl in der gymmasialen Oberstufe kann auf
Kenntnisse und Fihigkeiten 2uriickgreifen, dic die Schiller im Fach Deutsch
in der Sekundarstufe | erworben haben,

S0 wird im Lernbereich "Sprechen und Schreiben® empfohlen, dall die
Schillerinnen und Schiller *Rollenspicle emtwickein, spiclen und reflektieren™
(5. 18), “Spielsrenen =i ecineni kieingn Stick rusammenfigen unier
mbglicher Verwendung akustischer und Almischer Minel® (5. 18) und die
"Erarbeitung und Gestaltung eines Rollenspicls® (S. 20) durchfiihren.

im Lemnberelch * Umgang mit Texten™ sollen die Schillerinnen und Schiller
“durch eigene Gestaltungsversuche im Schillertheater, bei der Produktion
von Film-, Video- oder Hdrspiclszenen®™ (5. 23) ihr Textverstindnis
erweitern,

Es wird erwanet, dall die Schillerinnen und Schiller “dramatische Texte
rollengerecht pestalten® (S. 27) und einen literarischen Text vortragen
kbnnen, 2.8, durch "szenisches Lesen” (5. 29).

Eigenes Gestalten, "z.B. szenische Realisizerung, Bild/ Zeichnung, Ton,
Pantomime w.n.® (S. 29) werden angestrebt, Texte sollen als "Muster fiir
eigene Gestaltungsversuche® (8. 29) genutzt werden sowie “eigene
Spielversuche oder Umwandlung von Einzelszenen in Hirspiel-, Film- oder
Videoszenen" (8. 29) realisiert werden (s. Vorllufiger Rahmenplan fir den
Deutschunterricht in der Sekundarstufe | des Landes Brandenburg, Potsdam
1991).

Es macht die Tatsache, dall cinerseils dax Theaterspielen nicht theoretisch,
sondemn nur durch praktisches Uben erlernbar ist, und dall es andererseits
micht selektiv, sondern nur komplex erfnhrbar wind. einen intensiven
praktischen Vorlauf notwendig, weil die Teilnehmennnen und Teilnehmer
aktv und kreativ am Prozefl der Inszemicrung beteiligt werden sollen.

Die Komplexitit des Bihnengeschehens rwingt xu einer ausfihrlichen Erfah-
rungsphase mit sich selbst, den anderen Teilnehmerinnen und Teilnehmem
und den theatralen Wirkungsbereichen sowie deren technischer Handhabung.
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Zu den theatralen Ausdrucksmiglichkeiten sind 2u rechnen:

« der Korperausdruck

- die Sprachgesalivng

- der Biihnearaum

« das Bihnendesign

- das Licht

- Spielreguisiten

- Kostiime

- Maske

- Musik, Klang, Gerdusche
- andere Medien

Dariiber hinaus kdnnen noch Geschmacks-, Geruchs- und Tastsinn bei den
Zuschauern angesprochen werden.

Mit diesen Ausdrucksmdglichkeiten wird improvisiert und axperimentiert.
Dabei werden Kreativitit erzeugt und Spielphantasie geweckt. Spiclen wird
allein. zu zweit und mit der Gruppe erprobt.

Erst nach solcher Eigenerfahrung ir der Einfilhrungsphase kann in cinem
Kursprojekt cine spiclerisch experimentierende Erarbeitung ciner komplexen
Rolle/ Figur erfolgen.

-Am Ende der Einflilhrungsphase steht eine Aufflhrung, deren Aufwand ond
Anspruch Werkstattcharakter haben kann.

In der Qualifikationsphase wird dic Spielfhigksit erweitert. Der
Schwerpunkt liegt hicr auf der Inszenicrungsarbeit.

Am Ende cines jeden (zweisemesirigen) Kursprojektes stehi  eine
AufTihrung, die 90 Minuicn micht iiberschreiten sollie.

2.2 TEILNAHMEVORAUSSETZUNGEN

Einfihrungsphase und Qualifikationsphase bilden eine Einheit,

Der Einstieg in ein Kursprojekt setz1 die Teilnahme an der Einfihrungsphase
voraus. Die Einfllhrungsphase gibt den Teilnchmerinnen und Teilnehmern
wie der Spiclleiterin baw, dem Spielleiter die Moglichkeit, Eignungen fiir
den Kurs zu (berpriifen. Die Spielleiterin bzw. der Spiclleiter hat die
Aufgabe, wvertrauensbildend die Gruppenstrukiur  zu  festigen und
Schwierigkeiten innerhalb der Gruppe zu iiberwinden,
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Tellnehmerinnen und Teilnchmer kdonen die Gruppe nach der
Einfilhrungsphase verlassen. Aus cinem Projekt 181 em Ausscheiden jedoch
nur in begriindeten Fillen méglich.

Die Gruppen sollten micht mehr als 20 Mitglieder haben. Eine groflere
Teilnehmerzahl jst in Abhiingigkeit vom Projekt maglich.

v B AUFGABEN DER SPIELLEITERIN / DES
SPIELLEITERS

Die Lehrerin bzw. der Lehrer ist als Spielleiterin bzw, als Spielleiter in der
Regel immer auch

- Regisseur

- Begleiter, Animator, Mitgestalter von Gruppenprozessen

- Schauspieltrainer

- Koordinator von Ubungszeiten, Ubungsplinen, von Bilhne, Licht, Kostim
elc.

- Berater bei psychosozialen Problemen

- Dramaturg

- Bithnentechniker

- Bithnenbildmer

- Kostiimbildner

- Maskenbildner und

- Organisator finanzieller Mittel

Bei der Vielfalt der Aufgaben kann die Arbeit nur dann erfolgreich sein,
wenn es der Spielleiterin bzw. dem Spielleiter gelingt, zusammen mit den
Schiilerinnen und Schiilern ¢in tolerantes, vertravensvolles und konstruktives
Gruppenklima zu schaffen. Disriplinschwierigkeilen (Unplinktlichkeit,
mangelnde Bereitschaft, Gemeinschuftsaufgaben zu (ibernchmen eic.) bedir-
fen pidagogisch angemessener Reaktionen, die zu positiven Veriinderungen
fihren,

Die Spielleiterin bzw. der Spielleiter darf die kiinstlerischen Prozesse nur im
Rahmen der Mdglichkeiten seiner Spiclgruppe vorantreiben. Thre bew. seine
Kompetenz steht im Dienst der Gruppe, eigene Ambitionen missen dabei
zuricktreten,



S

2.4 FACHRAUM UND AUSSTATTUNG

Das Fach Darsiellendes Spiel benbtpt fir den Arbeitsprozed einen Fachraum
fir die Ubungs- und Probenarbeit und einen Stauraum fiir Requisiten und
Bithnentechnik. Nicht alle Schulen werden diese Bedingungen haben oder
einrichten kénnen. Deshalb solite geprifi werden, welche vorhandenen
Riumlichkeiten duflir geeignet sind und genutzt werden konnen, bis die
erforderlichen Bedingungen geschaffen werden.

Die Ausstattung richtet sich nach dem Prinzip des “"armen Theaters™ lind
wird in aller Regel erst nach und nach angeschafft werden kdnnen. Deshalb
ist besondere Sorgfaltl darauf zu richien, dall die Ausstattung multifunktional
verwendbar ist.

Zu einer Bilhnengrundausstattung pehdiren mbglichst:

vier Scheinwerfer von je 500 oder 1000 Want
vier Stative {schwere Ausfiihrung)
Bilhnenpodeste von zusammen 36 gm

Notwendige Spielmaterialien, wie Stcke, Stoff, Schminks etc., ergeben sich
aus dem Unterrichtsprozef und sind nach Bedarf anzuschaffen. Auch hier
sollte die Mehrfachverwendung mitliberlegt werden,
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3 DER UNTERRICHT

3.1 DIE EINFUHRUNGSPHASE (11/I und 11/11)

A der Einfihrungsphase ist es, die Schiiler und Schillerinnen mit
Zie Inhalien und Arbeitsformen des Faches bekannt zu machen, um
lm fiir das Fach zu wecken. Gi:::hzemg sollen sie aufmerksam mit
eigencr und fremder Leistung umgehen lernen und zur Selbsieinschitzung
ihrer Leistungen gelangen,

Die Eml’i‘ihrun ase dient auch der Emwicklung von Kommunikations-,
ﬁmdru:tl- ielfilhigkeit. Sie ist vor sllem von der ldee der
Arbeit bestimmt.

Die Einfiihrungsphase gliedert sich i drei Abschmtte:

- die FOrderung der Spielbereitschaft
- die Emwicklung &rpﬁpiulﬂhigkﬂt
- die Entwchun; der Spielphantasie

Die zu erlermenden Fiihigkeiten sind dabei amalytisch nicht streng
voneinander zu trennen, so greifen incinander,

Die Dauer der droi Abschnie richtet sich nach der Jjeweiligen
Gruppensituation.

Wesentlicher Bestandizil des Unterrichts sind die  prakiische  Arbeit
begleitende Reflexionsphasen.

Forderung der Spielbereitschaft

Bevor die Spielgruppe bestimmie Gestaltun ufphtn erhilt, lernen sich die
Tcllmhm:nun:n und Teilnchmer bei Sp und Hﬁrpcrﬁhungm niher
kmm:gﬂm Auf diese Weise kinnen Gel‘l':hlt der Gruppenzupehdrighken

Gemeinsames Spielen schafft eine Gruppensituation, in der Hemmungen

baut, Vertrauen in sich seiber und in die Gruliupu entwickelt wird. Die /

dﬂ&nnﬂumrdﬂirdh{}mppmmmnmmmmmdﬂhubxw b
tionsbereitschaft.

Die eigene emotionale Siustion und Phantasie und die der

Gruppenmitglicder werden erkannt und in den eigenen Arbeitsprozel

einberogen.

Folgende Maglichkeiten bieten sich an:
- Interaktionsspicle

> S whid pabyaging Improvisationen u.a,
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Entwicklung der Spielfahigkeit

Die Schillerinnen und Schiiler missen im Verlauf der Arbeil verschiedene
Kommunikations- und Ausdrucksiihigkeiten ausprobieren kdnnen,

In den Aufgabenstellungen sollien vor allem die folgenden Bereiche
berlicksichtigt werden:

a) der menschliche Kiirper als Instrument des Ausdrucks

- individuelle anatomische Bedingungen ) e

- Haltung, Gestik, Mimik als Mitte! und Méglichkeit der Kommunikation

- Kontukt bzw, Wechselbeziehung zu sich selber, zu anderen Personen, zum
Raum, zu Gegenstiinden

- Umpgang mit imaginfren Gegenstiinden

- Positonen im Ruaom, Bewegungsabliufe (Choreometric)

- Stimme und Bewegung in ihren Abhlingigkeiten

b) Untersuchungen von Situationen

Die Situation beeinflufit das Verhalien.
Verhalten ist ph{lh:he und psychische Reaktion auf gegebene Umstinde:
rsonell, riiumlich, zeitlich,
erhalten ist psychologisch deutbar und begriindbar.
Verhalten kennzeichnel soziale Rollen.

L]

i

¢) erste Beschiiftigung mit Rollen-Problemen
- Aktivieren, Ausdriicken und Darstellen eigener Gedanken, Gefiihie und

Winsche durch physische Handlungen
- folgerichtiges Darstellen von Handlu fen bzw. Erzihlen
- Versuch harakterisieren einer r: Wer hin ich/Wo befinde ich

£ = m EI' ¥
mich/Was will ich hier 7 u.a.
Spiel-Etiiden mit Partnerinnen und Partnern
genaues Beobachten szenischer Abliufe

Entwicklung der Spielphantasie

In der Einfiihru soll vor allem die Spielphantasie entwickelt werden,
Sie endet mit einer Auifihrung und dient damit der Vorbereitung auf die
Projektarbeit in der %nliﬁhﬁun:ﬂmm Die Schillerinnen und Schiller
lernen weitere Sicherheit im Umgang mit den Mitteln des Theaters und
verticfen thr Verstindnis fiir die Besonderheiten des Faches.



Die Arbeit sollte in folgenden zwei Aufgabenbereichen erfolgen:

u) Spiclerflindungen aus der Improvisaticn {Aufdecken und Entwickeln
Efgl:mr ldeen und Vorsiellungen beim Spiclen}

Als SpiclanstSfle kommen u.a. in Frage:

- Spiele mit Requisiten und Kostiimen, die bereits einen ersten Schritt in die
ratellung erméglichen.

- Improvisationen suf der Gmndlga realer oder fiktiver G iten;
die Umstinde sind niflich, drilich, raumlich zeitlich, persanell
m:hcn Gegenstinde undfoder Personen sollen im Spicl als das

und/oder benutzl werden, was sie sind bzw. sie stellen nicht dar,
wis sie sind. Eine Gegenwanssitustion wird in ein historisches Zeitaher,

in eine fremde geagraphische Umgebung cte, bertragen. )

- Etiiden personlicher Eri an cinen O, einen Gegenstand, ¢ine Per-
son, ein Erlebnis, cine starke Empfindung, eins Zeit etc.
- Fortsctzungen spielen

- Deuten und spielerisches Umdewten von Handlungsvorglingen, Entwickeln
von Varianten und Altiernativen

- Materialnktionen (Spiclen mit Thchern, Stiben, Seilen, Bindern, Pappen,
Kartons, Naturmaterialien, Kunststoffen etc.)

- Aktiongn mit der eigenen Stimme, dem eigenen Kbrper, GerSusch-,
E.lmt—.Muaihitmrﬁimm v i

- Spielen mit Masken (Erproben unterschiedlicher Formen: die neutrale,
realistische, stilisierte, expressive Maske)

Ei‘;l i % sollten b-:;hi!? werden duguhh _Bwi.inl:hlnni d:lqd
ungsvorgings. Improvisationsergebnisse |nssen sich in
Form von Szemarien eder Synopsen nuf geeignete Weise festhalton.

i iaren nach nen Vorlagen (Asei nd Verwande!
&rﬂﬂemw:lﬂnﬂn unid Em} ! = o !

Als Vorlagen kammen in Frage:

- epische Kieinformen und Gebrauchsiexte fiir Situati icle (W
E::n:lrr.lutt, Kurzgeschichie, Luhlrnrhn'dll:nr. W rl.g_lvl.n:..'w:igml!i,.m1
Reportagen)

- Lyrische Formen (Ballade, Lied, Moritai, Binkelsang etc.)

= Dramatische Vorlagen (Skeiche, Kabarettszenen, Szenennusschnitte ete,)




Die Auffiihrung kann in Form cines Strallentheaters, Schulhofiheaters, Pau-
sentheaters oder Nummemprogramms erfolgen.

3.2 DIE QUALIFIKATIONSPHASE (12./13. Jahrgang)

32.1 VORBEMERKUNGEN

Aufgabe der Qualifikationsstufe st die Emtwicklung, Entfaltung und Er-
n'h:E.um; cines dramatischen bzw, eines nlr:hidmnml“f:'hcn 'I'v.-.:-ur;m“.g

Die bicr empfohlencn und beschricbenen Projekic kinnen als Jahresprojekte
durchgefiihrt werden,

Prajekt |- Realisierung einer dramatischen Vorlage
Projekt 1L Eurh:ilungk;:iim literarischen Vorlage
Projeki [I1: Eigenproduktion

Projekt 11 und [11 sind such als Filmprojekt moglich.
mwmmw&mﬁﬁﬁ%mm-

Jedes Projekt mull die spexifischen Vornussetrungen der Gruppe berficksich-
tigen, da eine enge Bezchung zwischen der Art des Projekts und der Spiel-
ﬁ‘r\r‘mﬁrdnc ches Arbeiten ist. Aoch sind F

*fﬂvﬂhﬂlﬂllﬂﬂﬂigﬂl piclintentionen zu den miglichen Publi-
kumserwartungen anzusprechen.

Theorieanteile sollten fir die Schillerinnen und Schiiler im Spel erfahrbar
gemacht werden (Theaterformen, literarische Formen, Stiloutiel, Bihnen-
struktur etc.) bzw. aln begleitende Literstur das theoretische Verstindnis

3.2.2 DIE PROJEKTE IN DER QUALIFIKATIONSPHASE

3.2.2.1 PROJEKT I: REALISIERUNG EINER DRAMATISCHEN
VORLAGE

Inhaltliche Interpretationen von Rollenentwicklung, Figurenentwicklung etc,
werden hier spiclerisch erarbeitet.  Aus der Silﬁ:]:InnlyH wird ein
m::lnﬂl entwickelt, das sich als riumlich-zeitliches Handlungsge-
’th'rltn dlrlul]t_"d und gegeniiber cinem Publikum durch die Inszenierung ver-
mittelt wird,




Vorgehensweise und Inhalte

Die Schiilerinnen und Schiler solien

scivoriagen im Hinblick auf deren Realisicrungsmdglichkeiten priifen,
ﬂﬂhﬁhﬂﬂhﬂ formulieren und eine gemeinsame Aluswuhlnmﬁidun;
Grundsituationen der Dinloge aufTinden und benennen,

Haupt- und Nebenhandlung unterscheiden, ein Szenarium aufstellen und
damit das Formschema der ung erkeancn,

die Handlung in Form emer kurzen und genau formulierten Fabel be-
schreiben, ®

die Kontrasts zwischen den handelnden Persanen erkennen und deren
Sicllenwert fiir das Handlungsganze ermittein,

Konfliktsituntionen und derer Spannungsverlauf erkennen und
beschireiben,

Wirkungsabsichien, iwche Einstell nd Handl we
o ey personli ungen u ungsenweisungen

o o
( Bezug),

Voriiberlegu rur Raumorganisation (Bithnenform und Bihnencin.

Spiclaniisse im Text erkennen,
eine selbsigewiihite Rolle (ibernchmen und erproben,

Vr.rhlllnmbud:nb{san vornchmen und dadurch cine Vorsiellung von
der Raollenfigur in Spielimprovisationzn aufbaven,

Bezmichungen zwischen sich selbst unc der Rollenfigur entwickeln,

- Benichu xwischen sich und den anderen Spielerinnen und Spiclern
mh:w%n pie wir.mnund

der eigenen und anderen Rollenfigur{en) ent
im Spiel benutzen, o s

den Gestus der Rollenfigur eniwickeln und ausarbeiten,
Gefiihle handlungs- und rollenbezogen entwickeln und bewuBt einsetzen,

gine bestimmte kdrpertiche Einstellung auf die Sficlpnnmﬁnm und
Spiclpartner und den Raum in ciner Situation (Sitvierung) ausarbeiten,

verbale Ausdrucksfihigkeit aus dem Gestus der Rollenfigur entwickeln,

Hilfsmittel zur Verdichtung der Rollendarsiellung (z. B. Kostim, ui-
site, Maske oi6.) selbir segarbieitin i eiaetn, o




- Bewulitheil daifir entwickeln, dall dus Publikum der eigeniliche Adressat
ist, dem sich der Darsteller in seiner Rolle zu vermitieln hat,

- Wirkungen der Darstellung beobachten und darsaf reagicren,

- Methoden des Inszenierens kennenlemen, Anleitungsverfahren der
Spielleiterin bzw, des Spielleiters reflekticren,

- sich an organisatorisch-technischen Vorbercitungen beteiligen
(Biihneneinrichtung. Beleuchtungsplan, Programmhbefigestaitung etc.),

- Kriterien und Methoden zur Ausweriung des Projekies entwickeln,
- Distanz zur eigenen Auffihrung herstellen,

- erganzende oder kontriire Texte (Vergleich mit anderen Auffuhrungen) in
die eigene Knitik einbezichen,

- evil, cine Theaterkritik, ein Rollenportrilt etc, verfassen.
3.2.2.2 PROIJEKT II: BEARBEITUNG EINER LITERARISCHEN

VORLAGE ZUR REALISIERUNG AUF DER
BUHNE ODER ALS FILM

Eine dramatische Vorlage kann unter anderem duhi bearbeitet
werden, dal ihre Gesamistrukiur wesentlich veriindert wird, 2.B. in bezug
naf die Personcnzahl, dic Konzeption einzeluer Figuren, dic Art der Be-
zichungen der Fiﬁm'en zucinander, zentrale Motive oder Konflikte, die
Intention, historische Beziige, zeitliche Ablufe, die Szenenfolge, die Ant der
Schaupliitze bzw. der Sprlge.

Grundinge einer Bearbeitung kiinnen nuch die Szenarien von Horspielen und
Filmen secin. Selbst Szenen und Rollen kdnnen zum Gegenstand der
Bearbaitung gemacht werden.

Vorlage flir die Bearbeitung kiinnen aber auch epische und lyrische Texte
sein, die Ansilize zum Entwickeln szenischer Strukiuren bicten.

Beim Verwenden von Pantomime, Masken- und Puppenspicl, Schaten-
theater, Mixed-Media-Formen ctc. sind die Vorgehensweisen und Inhalie
entsprechend zo modifizieren.

u) Vorgehensweise und Inhalte bei der Bihnenbearbeitung
Die Schiilerinnen und Schiller sollen

- Themen literarischer Yoriagen (dramatischer, epischer oder lyrischer)
priifen und dabei die pe ichen Resktionen beobachten,
Auswahlvorschliige entwickeln und diskutieren,

- Aufbau und bestimmende Gestaltungselemente der Vorlage untersuchen
Hlni“;i erdrtern, welche Mdglichkeiten fiir die Biihnenbearbeitung erkennbar
sind.




N
- priifen, ob der Text gekirzt, erweilert odeér anderweilig veriindert werden
muf},

- die Vorlage auf tragende Grundsituationen reduzieren, dabel feststellen,
welche Umstinde nur begleitend und damit entbehrlich sind,

- kliren, weiche D'tlggpmug:n bernommen werden kdnnen, welche
Textanteile in Monolog, Beiseitesprachen, kommentierenden Figuren
untergebracht werden miissen,

- die vermutlich erforderlichen Figuren der Handlung festlegen,
- mogliche Handlungsorte bestimmen,

- ein Szenarium oder eine vergleichende Ubersicht (Synopse) erstellen, um
ein vorldufiges Verlaufsschema festzulegen,

- in einer ausgedehnten Arbeitsphasa durch splelerische Improvisationen die
darstellerischen Maglichkeiten der bisher entwickelten Vorsiellung prak-
tisch erkunden (be1 genigender Sﬂlhlﬂ-ﬂdlg‘kﬂll der Beteiliglen in
kleineren Arbeitsgruppen, andernfalls im Flenum),

peliuvullhm{fe@hmm variieren, etwa durch Annahme neuer
mn,
rstellen

Im
5 eranderungen der Handlungsmotive, Austausch von
EE % und Darstellern,

- &mﬁhn!ﬂ Handeln innerhalb giner Rolle im Zusammenspiel mit
& entwickeln, so daf szemische Dichte und Spannung 1Tr die
Gesamthandlung enisichen,

- Protokolle iiber erarbeitete Teilerpebnisse anfertigen, dabei unterscheiden

zwischen der n Beschreibung aller Handlungen und den

Autr.:n mwi:;:rsilchm Rn:gium&:hung:pﬂuq;_i Dial Hn
zur genaven Aufzeichnung gesprochenen Waortes & -it-
schrte hilfreich),

- anhand der Protokolle (iber den Aufbau des Stiickes beraten und endgililti
by ndglltig

- iiber Biihnenformen, Bithnendesign, Kostimgestaliung,
esfonderliche Requisiten beruten, Entscheidungen treffen und dis —

praktische Ausfiinrung ibernehmen.

Fiir die fol Inszenicrung sind die entsprechenden Vorgehensweisen und
Inhalte aus Projek! | zu ibernehmen.

b} Vorgehensweise und Inhalte fiir die Bearbeitung als Film
Bei diesem Projekt geht es darum, mit einfachen Mittein, die zur Verfiigung

stchen, anderen cine inhaltliche Aussage mitzuteilen. Ziel soll es nicht sein,
perfekte Filme zu machen,
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Dhie Schillerinmen und Schiler sollen

Film als Mittel der Kommunikation begreifen: als die Vermittlung eimes
mitteilenswerten Inhalts in angemessener Form,

dis Thema der gewlihlten Vorlage als fiie sich bedeutsam annehmen und
als geeignet file die filmische Umsetzung erkennen,

die Handlung der Vorlage hersusarbeiten und auf das fiir sie Wesentliche
reduzieren,

auf dieser Grundluge ein Szenarium entwickeln,

die Auswahl der Pervonen der Handlung vornchmen,

(rte in ihrer niheren und weiteren Umgebung aussuchen und priifen,
inwieweit sie als Handlungsorte geeignet su:!'

g‘rzohnurﬂm fotografische Aufnahmen oder Videcaufzeichnungen von den
rsonen sowie von den Orlgn unter Bul:hh::&‘ihm Lusammenspiels
mechen und die filmische Wirkung von unterschiedlichen Bildsussehint-

ien/ Kamerasinsiellungen, Kameraperspektiven und Achsenverhilinissen

die Selektionsfunktion der Kamers sowie die Funktion und Bedeutung der
filmischen Bildmontage (Eimsicliungswechsel, Schnitt) erkennen,

das Szenarium zu einem Drehbuch weiterentwickeln, indem
Spiclsituationen in Bildsequenzen umpesetzt werden,

einen Drehplan erarbeiten und dessen Realisierung orgamisieren,

bei dan Dreharbeiten weitere differenzierte gestalterische Moglichkaiten
von Kamera, Licht, Ton, Dekor etc. kennenlemen und berlicksichtigen,

die dramaturgische Funktion der ruhigen und bewegten Kamera und die
Abldingighkeit der Kamerafithrung von der Art der Bewegtheit der
Spielsituntion erkennen und beriicksichtigen,

Gefiihl fiir unterschiedliche dynamische Abliiufe in Spielsituationen ent-
wickeln und beim Filmen angemessen daranf durch ‘Wahl der Bildaus-
schnitte, Perspektiven, Einstellungslangen, Kameraschwenks,
Kamerafnhrten und Schnittarten reagieren,

gestisch und mimisch bedewtsame Details fir die Spieler erkeanen und
einsetzen und beim Filmen fiir die Personendarstellung durch den Einsatz
filmischer Mittel zur Wirkung bringen,

Trickmébglichkeiten der Kamera dramaturgisch nuizen,

gefilmies Material sichien und bewerten,

Moglichkeiten der Filmbearbeit Schnint, M . Vertonu
:‘rﬁ:f‘r:ﬂn urlld Eir. ﬁIn:deu: Eﬁfﬂﬁﬁ; h“:ﬂtll:rﬂl:'w >

cine Vorfllbrung des Films mit anschlieflendsr Diskussion vorbereiten und
durchfthren,
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- eimne kritische Auswertung der Projektarbeil nmch der Filmvarfithrung vor-
nehmen und diabei beobachiele Zuschauerrenkiionen sowie Muﬁmp
gebnisse berlicksichtigen und erforderliche Konseguenzen daraus shleiien.

Gruppenarbeit sollie vor allem bei der Erarbeitung cines Szenariums, der
Entwicklung des Drehbuchs und des Drehplans, bei der Sichtung und Bewer-
Iungmdes rl-;'lllmn'mt:n:l: und der kritischen Auswertung des Projekis anpe-
windt werden.

3.2.2.3 PROJEKT III: EIGENPRODUKTION

Der Bepnff Eigenproduktion bezeichnet dus Entwickeln, Entfalten und
Realisieren cim#nﬁ;imtm Spiels. Gruppeneigene Spielideen sind fir die
Eigenproduktion charakteristisch,

Ausgangspunkt einer solchen freien Formfindung kdnnen sein:

nichtfiktionale Yorlagen aus demt Bereich der Massenmedien (Zellungsiexte,

nachnchien, Berichte, Dokumentationen etc.) '

Vorlagen aus dem Bersich der Bildenden Kunst (Bilder, Photographien,

Plastiken, Objekte) und der Musik (Lieder, Songs, melodische und

rhythmische Strukiuren) .
zwirter, Themen, Situntionen, Figurenkonsiellationen, Requisiten,

Masken, besondere Merkmale cines Spiclortes etc.

Fiir Themen und Formen der Darstellung gibt es von der kiinstlenschen
Seite her keine Einschrinkungen.

Ein Yoreil von Eige uktionen besteht darin, dall sich das Projekt von
vornherein auf die Wunsche und Bediirfnisse der S mlﬂ?f ruschneiden
liBt und damit leichter Identifikationsméglichkeiten fiir die Schillerinnen und
Schiller gegeben sind.

Im Vordergrund dieses Projekies sollie unbedingt das praktische Arbeiten
stchen, ohne deshalb auf theorstische Uberlegungen zu verzichiea
Das Ziel dieses Projekies sollte darauf genichict sein, eiwas zu finden, zu

entdecken, was sowohl fir die G itgliader als nuch fir das Publikum
ney t_:;i;] ethellend ist, was neue ngen, Einsichlen und Erkenninisse
vermitielt,

Erfahrungsgemil besteht die besondere Anforderung bei diesem Projekt
darin, aus der Fiille von ldeen und szemischem Matenial eine kﬁ-‘:
dramatische Form zu emwickeln, die in cine Prisentation miindet.
Spielleiterinnen  und  Spiclleiter und Gruppe miissen deshalb  darauf
hinwirken, dafl bei intensiver und kontinuierlicher Arbeit sich die
Teilergebnisse zu ¢inem Ganzen fMigen.

Ausdeutungen und Aussagen solilen nicht vorformuoliert, sondern durch
praktisches szemisches Gestalten sichibar gemacht werden,

Die fortschreitende Arbeit mufl sorgfiltig bis ins Demil von Protokollen,
Skizzen etc. begleitet werden, damit das sich ansammelnde, in der
Improvisation  entwickelle  Material  sowie  die  erarbeiteten
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Darstellungstechniken nicht wverlorengehen, sondern wirksam zu cinem
Ganzen gesinlict werden kiinnen,

Vorgehensweise und Inhalte

Die Schillerinnen und Schiiler sollen

- die Bedeutung eines Reizwortes, ciner Situation, eines Problems etc.
verbal assoziativ erweitern,

- die Problemstellungen durch Spiclimprovisationen einkreisen und auf die
Spielangebote der Partnerinnen und Wt reagicren,

- daraus Spiclideen, Geschichien, Handlungssirlinge und Figuren
entwickeln,

- mit Hilfe bildnerischer Mittel die Reaktion auf das Arbeitsmaterial erwei-
tern (z.B. in gemeinsam durchzufThrenden Mal- und Materialakiionen),

- musikalische Mittel zum Auslisen kreativer Reaktionen sowie zur Ver-
deutlichung der Aussage nutzen,

- die bis zu cinem bestimmien Punkt gesammelten Vorstellungen und
Spiclerfahrungen sprachlich zusammenfassen,

- in Diskussionen mit ellen Beteiligten den Entwurf eines Spielkonzeptes
entwickeln, bei dem mimische, sprachliche, bildnerische und musikalische
Komponenten berlicksichtigt u.irn:ﬁlT

- in Abstimmung mit allen Beweiligten einen Arbeitsplan aufstellen,

- insam _und/oder arbeitsteilig die Realisierung des Konzepts durch
mm " Em;r:nzltnl I.u.umman:n Schrin ';f[l.lr Schrint

Fiir den Teil der Inszenicrungen sind entsprechende Vorgehensweisen und
Inhalie aus Projekt | zu men.



4 HINWEISE ZUR LEISTUNGSBEWERTUNG
4.1 LEISTUNGEN UND IHRE BEWERTUNG IM FACH
DARSTELLENDES SPIEL

Kriterien fiir dic Bewertung ciner Leistung ergeben sich aus den Ziclen und
Leistungsanforderungen der jeweiligen Aufgaben in der Einfilhrungs- bew,
Qualilfikationsphase.

Es ist unbedingt zu emplichien, den Kurstellnchmerinnen und
Kursteilnehmern  die  jeweiligen Ziele wnd  Leistungsanforderungen
bewuBtzumachen, damil sie selbstindig ihre eigenen Leistungen wie die ihrer
Partner einschiitzen kénnen und so auch in die Lage verselzt werden, zum
Erreichen gemcinsamer Zielsetzungen cine gegenscitige Hilfestellung in der
Arbeitsgruppe zu entwickeln,

Da die Ergebnisse des Darsicllenden Spicls vor allem im Ruhmen einer
Ensembleleistung erbracht werden, muBl neben den fachlich-sachlichen
Einzelleistungan auch die Leistung dos ginzelnen als Gruppanmitglied in
Betrachi gezogen werden.

Grundsiitzlich kann alles, was im Fach erarbeitet wird, Gegenstand der Be-
wertung sein. Doch an die Beurteilungskriterien und deren Différenzierung
mufl der Anmspruch gestelll werden, fiir Schillerinnen uwnd Schiller
durchschaubar und anwendbar zu sein; dic Bewertungen miissen filr alle am

Unternichtsprozefl Beteiligten eimsichtig sein,

4.2 GESICHTSPUNKTE ZUR BEWERTUNG

Zur Bewertung der erbrachten fachlich-sachlichen Einzzlleistungen
bzw. zur Bewertung der Ensembleleistungen der einzelnen
Gruppenmitglieder sollten Kriterien herangezogen werden, die in
verschiedenen Bereichen angesiedelt sind. Dabei handelt es sich um
Kriterien, die den gruppenspezifischen Bereich, den Bereich Spiel
sowie den Bereich Theorie betreffen.
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4.2.1 LEISTUNGSKRITERIEN FUR DEN INDIVIDUELL/
GRUPPENSPEZIFISCHEN BEREICH

- engagiert und zuverlissig arbeiten

- konstruktiv mit den Gruppenmiigliedem zusammenarbeiten

- persdnliche Erwartungen und Interessen mit den Erwanungen und
Interessen anderer Gruppenmitglieder shatimmen

- Toleranz und Hilfsbereitschaft zeigen

« Formen der Kntik entwickzln, die nndere annehmen kSnnen

- eigene Vorstellungen einbringen und vertresen

- peibstindige organisstorische Arbeit leisten (Probenpliine,
Umbauorganisation, Kostiim- und Reguisitenlisten, Beschaifen von
Materinlien, Werben filr eine Auffihrung u.a.)

- gigene Verhaltensklischees kennenlernen und Bereitschaft entwickeln, sie
shiubauen

- anderen helfen, thre Verhaltensklischees zu erkennen

- sich ohne Aufforderung dort tilig cinsetzen, wo momentan Einsatr

notwendig wird

lernen, sich nicht susnuizen xu lassen

4.2.2 LEISTUNGSKRITERIEN IM BEREICH SPIEL

- einbringen und umsetzen von Spielidesn

- Gelerntes aus der Trainingsarbell reproduzieren und in neven Zusammen-

hingen anwenden

die eigenen Vorstellungen in den konzeptionellen Rahmen einfligen

cigene darsiellerische Méglichkeiten erproben und entwickeln

dem Spicl Impulse geben und auf Impulse der Mitspicler reagicran

mit den individuellen AusdrucksmGglichkeiten die Rolle und Figur

erarbeiten und gestalten

- Kostiim, Requisit, Raum spicigestaliend putzen

- die eipene Darstallung als Teil einer auf ein Publikum bezogenen Gesamt-
wirkung begreifen

- darstellerische Interpretationsleistungen (kGrperliche und sprachliche
Gestaltung der Rolle) sinbringen

- sich an der Gestaltung von Bithne, Requisiten, Kostimen ete. beteiligen
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4.2.3 LEISTUNGSKRITERIEN IM BEREICH THEORIE

- Rolle(n) und Figuricn) analysicren

- Text- und Sprachanalysen zu Seenen und Figuren

- dramaturgische Grundlagenkenntmisse nachweisen

- eine dramatische Vorlage bearbeiten (Streichen und Verfindern des
Textes, Umsiellen und Streichen von Szenen, Einbauen ncuer Szenen,
Verkleinern bew. Erweilern des Figurenenseimbles)

- Szenenmaterial aus verschiedenen Sticken zu einem neven Ganzen zusam-
menfiligen

- eine dramatische Strukiur beim Entwickeln eigener Sticke aufbauen

- theatertheoretische Kenninisse erwerben und aufl das cigene Projekt an-
wenden

- Aspekie der Rezeptionsgeschichie und Auffihrungstradition der
gewithlien liternrischen Vorlage erarberten und in die Projektarbeit
cinrbnngen

- den fiir ¢in Projekt notwendigen historischen, soziologischen, psychaologi-
schen Hintergrund erhellen

- kunsttheoretische Aussagen versichen und suf das eigene Projekt
anwenden

= Herstellen von Programmbefien, Dokumentationen (Folo, Video, Chronik
etc.), Plakaten uw.a.

- auswertende Gespriche Fihren

- Protokolle, Zusammenfassungen, Ausarbeitungen, Referate (zu
Recherchen, Gespriichen, Seenen. Regiearbeit eic. ) anfertigen

Eine wesentliche Bewertung erfiihrt die Arbeit schlieBblich auch, wenn das
(vorliufige) Endproduki einem Fremdpublikum vorgestellt wird. Uberpril-
fungs- und Auswertungsgespriiche, nach Maglichkeit mit Publikum, sind als
abschlieBender Vorgang unbedingt in die Projektarbeit des Darstellenden
Spiels zu integrieren,

4.3 LEISTUNGSKONTROLLEN

Die unter Punkt 4.2 aufgefibhren Leistungskriterien kdnnen sowohl fiir
miindliche, schrifiliche als auch spielpraktische Leistungskontrollen genutzt
werden.

Eine spezifische Art der Leisungskomrolle st die Klausur.
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Pro Semester mull eine Klausur angefertigt werden, die auch als spiclprak-
tische Priifung erbracht werden kann.
Letzteres emphichit sich besonders fiir die Einfihrungsphase.

Vorschlige flir die Klausuren

a) spielerisch

- Improvisation zu einem Text, cinem Textfragment, cinem Reizwort oder
einer ldee

- Spiel mit einem Reguisit (Schirm, Stuhl, Zeitung eic.)

- kleine pantomimische Etide (z.B. Schmetierlingsjagd, eine besetzie Bank,
Liebeserklirung, cin gespiclter Witz etc,)

- Improvisationen, bei denen in die Beurteslung die Nutzung des Bilhnen-
rmums, die Auswahl der Requisiten, der Einsatz der Requisiten, das
sprachliche Gestalien, Rhythmisieren, Erzeugen eines Spannungsbogens
iiber die Szene, Erreichen einer Pointe etc. eingehen

Diese Improvisationen kinnen auch als Gruppenprifungen erfolgen.

b) schriftlich

- die Fabel des Stiickes

- Entwiirfe fiir Szenanum und Dialogtext

- Musikauswahl und Kompositionen

- Analysen von Stiicken, Figuren, Rollen und einzelnen Szenen
- Bearbeilen von Szenen

< Ausarbeiten von Rollenbiographien

- Dialogtextinderungen

- Regicnotate

- Diskussionsprotokolle

= Programmbefibeitrige

- Auscinandersetzen mil theoretischen Texten eic.

¢) graphisch

- Bilhnenentwurf

- Raumdispositionen

- Entwiirfe zu Kostiimen, Maske, Licht etc.
- Plakatentwiirfe etc.
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Im ersten Semester der Einfithrungsphase sind die Teilnehmerinnen und
Teilrehmer roch unerfahren und unsicher und haben wenig mit den theatra-
len Mitteln, wie Requisiten, Licht, Bihnendesign etc. gearbeitet.

In diesem Semester sollie die Klausur deshalb eine spielerische Aufgabe
sein, die mit Themen, Gedanken, Assomationen improvisiert.

Dabei sollte nur der Einsatz von Stimme und Kdrper beurteilt werden.

Es ist zugleich eine erste Bewdhrung vor Publikum (den anderen
Teilnehmerinnen und Teilnehmern).

Im zweiten Semester sollte ebenfalls eine spielerische Aufgabe gestellt wer-
den. Nun flieBen in die Beurteilung alle theatralen Wirkungsfaktoren mit
ein, die die Schillerinnen und Schiiler im Laufe des Jahres kennengelernt
haben.

Die Klausurergebnisse (Spielnummern) kdnmen zu einer kleinen Werk-
stattauffilhrung ausgebaut werden (Mitschiilerinnen und Mitschiiler und ge-
gebenenfalls Freunde und Eltern konnten zum Zuschaven eingeladen
werden).

Die Vorbereitung auf die Klausur sollte zu Hause erfolgen. Das Prilfungs-
thema withlt der Priifling selbst entweder frei oder aus einem vom Spielleiter
vorgegebenen Rahmen.

Die Vorfithrung der Priffungsaufgabe selbst sollte im ersten Halbjahr 5 und
im zweiten Halbjahr 10 Minuten nicht iiberschreiten.

Die Wahimdglichkeit des Themas wie auch die Daver der Priifung scheinen
auf geringe Anforderungen hinzuweisen. Ein finfminiitiges freies Spiel ist
jedoch fiir einen Laien eine anspruchsvolle Aufgabe.,

In der Kursphase ist eine Bewertung der spielerischen Leistung durch den
Arbeitsprozell gegeben. Die Klausurthemen der Kurssemester sollten deshalb
schriftlicher bzw. graphischer Art sein. Dabel ist zu empfehlen, im zweiten
Semester die Klausur in Form einer Hausarbeit zu stellen.

Die Klausurbewertung geht mit einem Drittel in die Gesamtnote ein. Die
iiber die Klausur hinausgehenden Leistungen werden in einer Note "Sonstige
Mitarbeit" zusammengefabt (§ 17 Abs. | AD-GOST). In diese Note fliclen
die Leistungsbewertungen aus allen drei Bereichen (Individuum und Gruppe,
Spiel, Theorie) ein.
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