
Aufgabenformular
Standardillustrierende Aufgaben veranschaulichen beispielhaft Standards für Lehrkräfte, Lernende und Eltern. 

	Fach
	Informatik

	Name der Aufgabe 
	Fünfkampf

	Kompetenzbereich
	Problemlösen – Probleme erfassen und mit Informatiksystemen lösen

	Kompetenz
	Abläufe mit Algorithmen modellieren

	Niveaustufe(n)
	H

	Standard
	Die Schülerinnen und Schüler können Probleme in einzelne unabhängige Teilprobleme zerlegen

	ggf. Themenfeld
	Algorithmisches Problemlösen

	ggf. Bezug Basiscurriculum (BC) oder übergreifenden Themen (ÜT)
	

	ggf. Standard BC
	

	Aufgabenformat

	offen

	halboffen
X
	geschlossen


	Erprobung im Unterricht:

	Datum November 2014
	Jahrgangsstufe: 9
	Schulart: Gymnasium

	Verschlagwortung
	Algorithmische Grundstrukturen, Kontrollstrukturen, Darstellungsformen von Algorithmen, Sequenz, Verzweigung, Wiederholung


Aufgabe und Material: 

Der Fünfkampf des Zuse-Gymnasiums setzt sich aus fünf Disziplinen zusammen.

Der Informatikkurs der Schule bekommt die Aufgabe, für die schnelle Auswertung des Wettkampfs und die Ehrung der Siegerinnen und Sieger ein Programm zu erstellen.

Dabei ist Folgendes zu beachten:

· Jede Teilnehmerin und jeder Teilnehmer hat in allen Disziplinen jeweils drei Versuche.

· Für die Auswertung wird nur der beste Versuch (größte Weite bzw. schnellste Zeit) herangezogen.

· Die Bestwerte werden in Punktzahlen umgerechnet und die Gesamtpunktzahl ermittelt.

· Jede Teilnehmerin und jeder Teilnehmer erhält eine Urkunde mit seiner Gesamtpunktzahl und der erreichten Platzierung.

Die Schülerinnen und Schüler des Informatikkurses beschließen, das Programm in vielen kleinen Teams zu implementieren und im Anschluss zu einem Projekt zu vereinen.

Beschreibe die Aufgaben, die den einzelnen Teams zugeordnet werden können.
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Erwartungshorizont:

Team 1:

Modul zur Erfassung und Speicherung der persönlichen Angaben und der erreichten Ergebnisse.

Team 2:

Modul zur Bestimmung der schnellsten Zeit bzw. der größten Weite aus den drei Versuchen.

Team 3:

Modul zur Umrechnung des besten Ergebnisses in eine Punktzahl für jede Disziplin und zur Bestimmung der Gesamtpunktzahl.

Team 4:

Modul mit einem Sortieralgorithmus zur Ermittlung der Reihenfolge.

Team 5:

Gestaltung der Urkunde mit den notwendigen Angaben (Name, Vorname, Gesamtpunktzahl, Platzierung).

Alle Teams:

Festlegung der Datenstruktur und der Schnittstellen.

[image: image2.png]


 LISUM

1

