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1. MODELLIEREN und
PROGRAMMIEREN

Verschiedene Wege fuhren zum Ziel

1. Algorithmik -> OOM -> OOP
2. OOM -> Algorithmik -> OOP

3. (OOM « OOP « Algorithmik) von
Anfang an
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Anfangsunterricht

These: Bluel von Anfang an ist zu
komplex

Folgerung: Anfangsunterricht mit

einer (moglichst objektorientierten)
Minisprache/Arbeitsumgebung, z. B.
Greenfoot, Niki fur Java, EQOS, Java-
Kara im Umfang von ca. 18 Stunden
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2. Was ist Bluel?

* integrierte Java-Umgebung, die speziell
zu Lehrzwecken entworfen wurde

« Ziel: ,Objects first!™ -- Schiuler sollen
ohne Ballast ,,in Klassen und Objekten
denken™ -> Objekte werden , greifbar"

» plattformunabhangig und kostenlos

« entwickelt an der Monash University,
AUS von Barnes/Kolling



£

5 3

Bluel

3. Probleme mit Java un
Bluel 's ,L6sungen”

- public static void main (Stringl[]

args) {
Kreis meinKreis = new Kreis (50,11,5);
meinKreis.horzizontalBewegen (10) ;...

+ Bluel:

Objekte lassen sich interaktiv erzeugen und
Uber Methoden direkt manipulieren
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BlueJ: Zeichnung
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- Ein-/Ausgabe

import java.io.*;

class Fahrscheinautomat

{

public static void main(String[] args)
throws IOException

{

int a, b, c;

BufferedReader din = new BufferedReader (

new InputStreamReader (System.in));
System.out.println("Bitte Ticketpreis in Cent eingeben: ");
a = Integer.parselnt (din.readLine()):;
System.out.println("Bitte Geldbetrag in Cent einwerfen: ");
b = Integer.parselnt (din.readLine())

c =a - b;

System.out.println ("Restbetrag: "+c);

+ Bluel:
Parameter werden durch interaktive
Methodenaufrufe direkt ein- und ausgegeben.
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Projekt  Bearbeiten Werkzeuge

ansicht  Hilfe
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Fahrscheinautomat

fahrsche?:

Fahrscheinaut

X

FMethode zum Yerarbelten der eingeworfenen Muinzen (in Centl;

& nur wenn ein Fahrschein gewahit worcen Jst werden Munzelnwtire akz..
Fwenn gusreichend Muinzen eingeworfen worden sing wird cer Vorgang ..
#Ehpatam wert Wert der eingeworfensn Munze

void muenzEIinwurfiint wert)

Fahrschel . muenzEinwurf { |y

[ Ok, ] [ abbrechen
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4. Probleme mit

Entwicklungsumgebungen

 zu komplex

* nicht
objektorientiert

e GUI-orientiert
« kosten viel Geld

« Arbeiten ohne

& Java - Screen.java - Eclipse SDK

File Edit Source Refactor
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I sereen java

% ®import javax.microedition.lodui.®;

* Die Screen-Klasse stellt die grafische Cberflache dar
* und sorgt fiir das Game-Rendering

+ Darstellbar sind alle Hlassen die von Displayahle srben,
* also Canvas, Alert, List, TextBox und Form

* LE-INF

i (Last changed by: §ellers)
2 $Revision: 1.0 §

2

public class Screen extends GameCanvas implements Runnable, Flayer

private Sprite auto,explosion:
private Wector explosions:

private TiledLayer landscape;

private LaverManager laver@anager:

private hoolean isRunning, showHelp, showHighscors, gameCver:
private boolean soundOn = false;

private AufDerFlucht midlet;

private int
private Image splashScreen, lkubild, muenzebild, herzbild;

<

savacec [CN T Canscls| Search

Screen. javafimport declarations
import javax.microedition. ledui.

import java.io.IOException:
import java.io.InputStresm:
import java.util.®;

zachler, width, height, zeilen, spalten, tileHeig

ha

[ #rDebug | &'ava

5= outline 32 =i
s -
uefw
+ ‘= import declarations A
2 Sereen
auto : Sprite

o explosion ; Sprite

o explosions | Vectar

a landscape : TiedLayer

a layerManager : LayerManager
a isRunring : baakean

a showHeln : baokean

a  shonkighscore : boolean
a  gameOver : boolean

a  soundon : boolean

o midet : AufDerFlucht

a asshler it
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a
a

height : ink
zeilen : int

tileHeight : int
linkerRand : int

rechterRand : ink

level : int

splashsereen : Image

usbild ; Tmage

muenzebid : Image v

Entwicklungsumgebung
fuhrt zu Einschrankungen
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Bluel ...

 ist objektorientiert
st fir den Anfangsunterricht konzipiert
» visualisiert Klassenstrukturen und Objekte

* ermoglicht einen interaktiven Umgang mit
Objekten (Erzeugen und Methodenaufrufe)

* erleichtert die Konzentration auf
Fachklassen

 ist einfach zu installieren, bedienen und zu
erlernen

* benotigt wenig Speicher und ist kostenlos
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5. Beispiele und Konzepte

1. Figuren (Klasse, Objekt, Methode,
Attribute)

2. Zeichnung (Quelltext, Java-Syntax,
Compilieren)

3. Fahrscheinautomat
(Klassendefinition, Klassenbeziehungen,
Objektkommunikation, Algorithmik,
Dokumentation)
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6. Probleme mit Bluel

* Programmierung auBBerhalb von Bluel
(Schuler wollen/sollen ,,echte™ Java-
Programme schreiben)

* OOM ist eingeschrankt (z. B. keine
Unterscheidung zwischen Assoziation
und Aggregation)

* es gibt keinen visuellen GUI-Builder
* Bluel ist manchmal ganz schén langsam



