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Schrittweise Spiegelung von ebenen Figuren mit GeoGebra

Zu: ,Geometrie®, Jahrgangsstufe 7

Kommentar:

Diese Aufgaben eignen sich fir das Kennenlernen von ersten Konstruktionsmaoglichkeiten in
GeoGebra. Die hier zur Verfigung gestellte Anleitung kann an Schilerinnen und Schiler, die
keine Vorkenntnisse in GeoGebra besitzen, ausgegeben werden.

Die Spiegelung wird in dieser Anleitung schrittweise durchgefiihrt (analog zu einer handischen
Spiegelung auf Papier mit Geodreieck und Zirkel).

Unter dem Reiter ,Werkzeugleiste anpassen kann man Werkzeuge wie z. B. ,Spiegle an
Gerade” vorubergehend entfernen und spater wieder einfugen.

Aufgabe: Spiegelung eines Dreiecks an einer Geraden

Anleitung:
e Lade GeoGebra Classic 5 herunter.

e Setze mit dem Werkzeug ,Punkt* "I die Punkte A(1| 1), B(4|2) und C(4|5) und verbinde

die drei Punkte mit dem Werkzeug ,Vieleck* E
e Setze die Punkte D(3| —3) und E(8|2) und verbinde die beiden Punkten mit dem

Werkzeug ,Gerade”. "El — Spiegelachse
o Ldsche die Anzeige der Punkte D und E, indem du im Fenster ,Algebra“ auf die beiden
blauen Punkte klickst.

o Wahle das Werkzeug ,Senkrechte Gerade® ] . Kiicke auf die Spiegelachse und den Punkt
A. — Hilfslinie

o Wahle das Werkzeug ,Schnittpunkt* E und klicke auf den Punkt, an dem sich die
Spiegelachse mit der neuen Gerade schneidet. - Punkt F.

e Mit dem Werkzeug ,Kreis mit MP durch Punkt® [] und durch Anklicken von F und A entsteht
ein Kreis, der die Hilfslinie in einem zweiten Punkt schneidet. Auch dieser Punkt muss als
Schnittpunkt festgelegt werden. .

e Mit einem rechten Mausklick auf diesen Punkt im Algebra-  #ever tiame fi Punkt &

Fenster kannst du den Punkt von G in A1 umbenennen. ™

e Alle Schritte fur B und C wiederholen.

QK | Abbrechen

Dieses Material ist Teil der Unterrichtsmaterialien zu den Planungshilfen fiir einen kompetenzorientierten Unterricht. 1
Die Inhalte sind, sofern nicht abweichend gekennzeichnet, veroffentlicht unter: LISUM 2023, CC BY-SA 4.0, Abbildungen erstellt mit GeoGebra



https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode.de

HELISUM

I:andesmstltm !_ur
Mathe-Team Sekundarstufen, Referat 21 SENule sns Haaisn

Berlin-Brandenburg

Juli 2023

e Fir eine bessere Ubersichtlichkeit die Punkte F, G und H und die Kreise d, e und k 1dschen.

A 3 \ . Das Grafik-Fenster sollte jetzt so aussehen.

Vorschlage fiir Aktivitaten:

o Mit dem Werkzeug ,Bewege” @ kannst du an den Originalpunkten 4, B und C ziehen.
Wie verandert sich die Lage der Bildpunkte?
o Welche Punkte verandern ihre Lage beim Spiegeln nicht?

Vorschlage fiir weiterfiihrende Aktivitaten:

o Die verlangerte Kante einer beliebigen Figur soll die Spiegelachse sein. Beschreibe das
Objekt, das aus Original und Bild besteht.

o Wie kann man die Spiegelachse finden, wenn man nur die Originalfigur und die Bildfigur
(den Originalpunkt und den Bildpunkt) kennt? (Daflir kann man nutzen, dass man die
Spiegelachse in GeoGebra per Schaltflache aus- und einblenden kann. Die Dateien fur
diese Aufgabe mussten vorher vorbereitet werden.)

o Blende die Punkte A, B und C und das Dreieck d1 Uber das Algebra-Fenster aus und
spiegle das Dreieck A1B1C1 erneut an der Spiegelachse. Blende dann das
Originaldreieck d1 wieder ein. Was stellst du fest? (diese Aktivitat bietet sich als
Partnerarbeit an)

o Spiegle einen beliebigen Punkt A an einer beliebigen Geraden. Spiegle den Bildpunkt
nochmals an einer weiteren beliebigen Geraden. Finde nun die Spiegelachse von Punkt
A und dem zweiten Bildpunkt. Beschreibe, wie die drei Spiegelachsen zueinander liegen.

o Untersuche die Fragestellung auch flr ein beliebiges Dreieck, das zweimal
hintereinander an verschiedenen Geraden gespiegelt wurde.

(Fur die beiden letzten Punkte kann man das Werkzeug ,Spiegle an Gerade* ||3 nutzen.)
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