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A Hinweise fur die Lehrkraft: Grof3er-Spiel (TK Bruche - LU 6/H) bl [k

im Medienforum

1 Einordnung innerhalb des Themenbereichs

In dieser Lernumgebung sollen die Schilerinnen und Schiller selbststéandig Regeln fur das
Vergleichen von Briichen erarbeiten. Dabei erkennen sie, dass das Standardverfahren des
Gleichnamig-Machens nur ein mdglicher Weg zum Vergleichen von Brichen ist. In vielen
Fallen lasst sich durch Nachdenken herausfinden, welcher Bruch der grél3ere bzw. der
kleinere ist.

Als mogliche Wege kommen dabei in Betracht:

¢ Handelnd unter Verwendung von Bruchstreifen, Kreissegmenten 0.4.
e Bezug herstellen zu Alltagssituationen

e Vergleichen der Zahler bei Briichen mit gleichem Nenner

¢ Vergleichen der Nenner bei Briichen mit gleichem Zahler

e Vergleichen der Differenz bis zum Ganzen

¢ Vergleichen mit anderen Briichen (z.B. gré3er/kleiner als %)

e Erstellen einer grafischen Darstellung
e gleichnamig machen

Niveaustufe D

2 Didaktisch-methodische Hinweise (praktische Hinweise zur Durchfiihrung)

Zeitdauer: 2 Stunden

Fur das Spiel steht den Kindern Anschauungsmaterial zu Brichen (Bruchstreifen,
Bruchrechentliirme bzw. Kreissegmente) zur Verfligung.

Einflhrung:

Das Spiel wird an mehreren Beispielen demonstriert. Zwei Kinder spielen gegeneinander. Sie
wirfeln mit zwei Wirfeln und bilden jeweils einen echten Bruch. Der Begriff ,echter Bruch® wird
dabei wiederholt. Anschlie3end soll entschieden werden, welcher der Briiche grof3er ist. Dazu
werden die Kinder aufgefordert, ihre Entscheidung zu begrinden und eine geeignete
Begriindung anzugeben.

z.B.
1. Kind 2. Kind Vergleich Maogliche Begriindungen
2 § 2 5 - Zwei Sechstel sind weniger als funf
6 6 6 < 6 Sechstel (mit Anschauungsmaterial)
1 3 1 3 - Nachweis mit Anschauungsmaterial
3 4 3 < 4 - Bezug auf eine Stunde — 20 Minuten
sind weniger als 45 Minuten
- Vergleich mit %:
2 ist groRer als 3, = ist kleiner als =
; St 2’ 3 2
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A Hinweise fur die Lehrkraft: Grof3er-Spiel (TK Bruche - LU 6/H) bl [k

im Medienforum

Die Lehrkraft erlautert den Kindern das Ziel, mdglichst viele verschiedene Wege zum
Vergleichen von Brichen zu finden. Die Wege sollen so gro3 auf Karten oder Papierstreifen
notiert werden, dass anschlieRend ein Tafelbild damit entwickelt werden kann.

Spielphase

Fur die Spielphase gibt die Lehrkraft eine bestimmte Zeitdauer vor. Die Schilerinnen und
Schiler notieren die Briiche und das Ergebnis des Vergleichs in einer Tabelle. Gefundene
Begrindungsmaoglichkeiten werden auf Papierstreifen oder Karteikarten festgehalten.

Die Auswertungsphase erfolgt als Stafettenprasentation (Touch-Turn-Talk): Es werden die
verschiedenen Vorgehensweisen durch die Schulerinnen und Schiler vorgestellt, sortiert und
daraus ein Tafelbild entwickelt. Dabei werden mdégliche Anwendungsfalle und Vor- und Nach-
teile diskutiert.

In einer weiteren Spielphase kénnen die Kinder auch, im Sinne der natlrlichen Differen-
zierung, mit Zehner- oder Zwdlferwirfeln spielen. Sinnvoll ist es auch, in einer 3er-Gruppe zu
spielen: Zwei Kinder wirfeln und begriinden, das dritte Kind notiert und fihrt Statistik Uber die
unterschiedlichen Entscheidungswege.

3 Prozessbezogene mathematische Kompetenzbereiche (siehe Handreichung, Punkt 2)

. . Mit symbolischen,
Mathematisch Probleme . Mathematische Y .
. . Mathematisch formalen und Mathematisch
argumentieren mathematisch . Darstellungen . -
N modellieren technischen kommunizieren
lI6sen verwenden
Elementen umgehen
1.2.1,1.3.2 2.1.1,22.1 4.2.2 6.1.3,6.4.2

4 Sprachbildung

4.1 Sprachliche Stolpersteine in der Aufgabenstellung (entfallt)

Es muss sichergestellt werden, dass die Lernenden folgende Begriffe/\Wérter verstehen:

die Entscheidung, die Auswertungsphase, die Situation im Alltag, entscheiden kénnen,
vorstellen, echte Briiche bilden, die Regel, die Begriindung
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A Hinweise fur die Lehrkraft: Grof3er-Spiel (TK Bruche - LU 6/H) bl [k

im Medienforum

4.2 Wortliste zum Textverstandnis

Die Lehrkraft muss sich vergewissern, dass die Schilerinnen und Schuler folgenden
Wortschatz verstanden haben, bevor sie die Lernumgebung bearbeiten.

Nomen Verben Sonstige
der echte Bruch prasentieren

der Nenner

der Zahler

der Zehnerwiirfel
der Zwolferwirfel
die Differenz
die Strichliste

Im Rahmen dieser Lernumgebung eignen sich die Schilerinnen und Schiler folgende
Sprachmittel (fachbezogener Wortschatz und fachbezogene Redemittel) an, die sie bei der
Ergebnissicherung aktiv anwenden:

der echte Bruch
Briiche vergleichen
gleichnamig machen

4.3 Sprachliche Hilfen zur Darstellung des Losungsweges (entfallt)
(siehe Kapitel C, Sprachliche Hilfen fir den Lésungsbogen)
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A Hinweise fir die Lehrkraft: Grof3er-Spiel (TK Briche — LU 6/H)

iM N
AKADEM

im Medienforum

T

I E

5 Material fir den Einsatz dieser Lernumgebung

Anzahl Name des Materials
pro Paar | Lernumgebung (LU)
pro Paar | Arbeitsbégen AB1 und AB2
pro Paar | zwei Wirfel, zwei Zehnerwurfel, zwei Zwolferwirfel
pro Paar | mehrere Papierstreifen oder Karten zum Notieren der gefundenen Wege
pro Kind | Vorlage Bruchstreifen (M)

6 Evaluation (siehe Handreichung, Punkt 7)

Ot
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B Lernumgebung: GroRer-Spiel (TK Briche - LU 6/LU) e

AKADEMIE

im Medienforum

Spielt das ,Groler“-Spiel!

Der grofere
Bruch gewinnt!

Wir wiirfeln mit zwei
Wiirfeln und bilden
echte Briiche.

Wie konnen wir

entscheiden?

1. Wie konnt ihr entscheiden, welcher Bruch gréRRer ist.
e Notiert flr jeden Wurf die Entscheidung. Schreibt gefundene Wege,
Begrindungen oder Regeln in grol3er Schrift auf eine Karte.
e In der Auswertungsphase stellt ihr den anderen Kindern die Karten vor.

Jedes Kind kann einen oder mehrere Wege prasentieren.

2. Spielt das Spiel noch einmal. Ihr kénnt auch Zehner- oder Zwolferwurfel
verwenden. Arbeitet in einer 3er-Gruppe: Zwei Kinder wirfeln, das dritte Kind

notiert.
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C Arbeitsbogen: GréRer-Spiel

(TK Briiche — LU 6/AB1)

NT
AKADEMIE

im Medienforum

Spielt das Spiel und notiert eure Ergebnisse!

Runde

Name

Vergleich

Notizen
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C Arbeitsbogen: GréRer-Spiel (TK Briche - LU 6/AB2) e

AKADEMIE

im Medienforum

Wie oft verwendet ihr die einzelnen Begriindungen? Fihrt eine Strichliste!

Vergleichen der Zahler (Die Nenner sind gleich.)

Situation im Alltag (z.B. Uhr, Pizza)

Verwendung von ...........cceoeviiieiinnnn.

Verwendung von .........ccceivieiiiininnnnnn.

Vergleichen der Nenner (Die Zahler sind gleich.)

Vergleichen der Differenz bis zum Ganzen

Vergleichen mit anderen Briichen
(z.B. groer/kleiner als %)

Darstellen (z.B. Skizze, Falten)

Gleichnamig machen
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C Material: GroRer-Spiel (TK Bruche = LU 6/M) N
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Vorlage fur Bruchstreifen
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C Lésungshbogen: GroRer-Spiel

(TK Briiche — LU 6/LO)

i M NT
AKADEMIE

im Medienforum

Das in der Auswertungsphase entwickelte Tafelbild kdnnte so aussehen:

* mit Kreisteilen

« mit Bruchstreifen

= mit Bruchtlirmen

s mit ...

« graphische Darstellung

Vergleichen von Brichen

» gleiche Nenner

* Bezugzu

—>Vergleich der Zahler Alltagssituationen

+ gleiche Z&hler

o Betrachtender

—>Vergleich der Nenner Differenz zum Ganzen

* Vergleich mit 1

+ Vergleich mit anderen
Briichen, z.Bé

« gleichnamigmachen

Y
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