
  

Spielend nachhaltig. 
Digitale und analoge Spiele 
sowie Methoden zur Vermittlung  
von Nachhaltigkeit. 
Donnerstag, 23.04.2026, 10:00–17:00 Uhr 

 

Inhalte 
1. Was bedeutet Spielen und Spiel? Thematische Einführung zu Aspekten von Spielen in didaktischen 

Settings zur zielgerichteten Entwicklung von BNE–Kompetenzen sowie grundlegende Begriffsklärungen, 
z.  B. „Was ist Game Based Learning, Serious Game, Gamification und Lernspiel?“, Darstellung von 
Forschungsergebnissen zur Wirksamkeit. 

2. Spielend nachhaltig: Vorstellung und Ausprobieren von ausgewählten Spielen und spielerischen 
Methoden mit denen BNE-Themen vermittelt und BNE-Kompetenzen erweitert werden können. Wo 
können Spiele ausgeliehen werden? Welche Online-Datenbanken geben Auskunft zum Themenbereich? 

3. Rapid Game Design: Die Teilnehmenden entwickeln eigene Spielideen für ihre jeweiligen Zielgruppen. 
4. Diskussion und Austausch zu Chancen und Herausforderungen beim Einsatz von Spielen zur 

Vermittlung von Nachhaltigkeitsthemen und Anbahnung von BNE-Kompetenzen. 
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Was? 

In diesem kostenlosen Workshop werden theoretische Hintergründe zu Spielen in der 
Bildung für Nachhaltige Entwicklung (BNE) erörtert und spielerische Methoden zur 
Vermittlung von Nachhaltigkeit erprobt. Wir entwickeln auch eigene Spiele-Ideen und 
diskutieren Chancen und Herausforderungen spielerischer Methoden. 

Für wen? 
• Erwachsenenbildnerinnen und Erwachsenenbildner 
• Kursleitende 
• Lehrkräfte und Programmverantwortliche in der Erwachsenenbildung 

Mit wem? Dr. Bianca Schemel | Kulturwissenschaftlerin (www.bianca-schemel.de) 

Wo? Landesinstitut Brandenburg für Schule und Lehrkräftebildung, Struveweg 1, Ludwigsfelde 
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