
Aufgabenformular
Standardillustrierende Aufgaben veranschaulichen beispielhaft Standards für Lehrkräfte, Lernende und Eltern. 

	Fach
	Informatik

	Name der Aufgabe 
	Zeichen und Absatz

	Kompetenzbereich
	2.5 Problemlösen – Probleme erfassen und mit Informatiksystemen lösen

	Kompetenz
	Geeignete Standardsoftware auswählen

	Niveaustufe(n)
	G

	Standard
	Die Schülerinnen und Schüler können relevante Objekte und deren Attribute bei Standardsoftware nennen und verwenden..

	ggf. Themenfeld
	3.1 Standardsoftware

	ggf. Bezug Basiscurriculum (BC) oder übergreifenden Themen (ÜT)
	

	ggf. Standard BC
	

	Aufgabenformat

	offen

	halboffen
X
	geschlossen


	Erprobung im Unterricht:

	Datum März 2014
	Jahrgangsstufe: 8
	Schulart: Oberschule

	Verschlagwortung
	Standardsoftware, Problemlösen


Aufgabe und Material: 

Textverarbeitungsprogramme kennen, u. a. die Objekte „Zeichen“ und „Absatz“: Nenne jeweils zwei Attribute für die Objekte.
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Erwartungshorizont:

Attribute „Zeichen“: z. B. Farbe, unterstrichen

Attribute „Absatz“: z. B. Blocksatz, Zeilenabstand
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