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	Jahrgangsstufe: 10
	Schulart: Gymnasium

	Verschlagwortung
	Algorithmische Grundstrukturen, Kontrollstrukturen, Darstellungsformen von Algorithmen, Sequenz, Verzweigung, Wiederholung


Aufgabe und Material: 

Gegeben ist der folgende Algorithmus Was_soll_das.

a)
Gib für den folgenden Algorithmus nach jeder Anweisung die Belegung der Variablen an (Werteverlaufstabelle, Schreibtischtest).

b)
Welche Aufgabenstellung löst dieser Algorithmus für einen beliebigen Wert der Variablen Zahl_1?

Algorithmus Was_soll_das;

Variablen Zahl_1, Zahl_2 

Anfang

Belege die Variable Zahl_1 mit 5.

Belege die Variable Zahl_2 mit 0.

Solange der Wert der Variablen Zahl_1 größer als 0 ist tue

Anfang

Bilde die Summe der Werte der Variablen Zahl_1 und Zahl_2 und weise das Ergebnis der Zahl_2 zu.

Vermindere den Wert der Variablen Zahl_1 um 1.

Ende

Ende
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 LISUM

Erwartungshorizont:

a)

	Zahl_1
	Zahl_2

	5
	

	
	0

	
	5

	4
	

	
	9

	3
	

	
	12

	2
	

	
	14

	1
	

	
	15


b)
Der Algorithmus berechnet die Summe der Zahlen von 1 bis zur Zahl_1.
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