Einordnung des ausgewahlten Standards in die passende Leitidee

[L5] Daten und Zufall

Daten

Daten
erheben

Daten
darstellen

Statistische Erhebungen
auswerten

Die Schiulerinnen und Schiiler kénnen

Zahistrategien und Wahrscheinlichkeiten

Zahlstrategien
anwenden

Die Schilerinnen u

Wahrscheinlichkeiten von Ereignissen
bestimmen

nd Schiler kbnnen

A Objekte mit vorgegebenen
Eigenschaften finden

Objekte sortieren

Anzahlen sortierter Objekte
vergleichen

verschiedene Anordnungen herstellen

das Zufallsgerat Wurfel im Spiel erproben

Daten sammeln

Daten sammeln und
c strukturieren

Daten sammeln und
D | strukturieren
(auch Messwerte)

statistischen Erhebungen
E | nach Vorgaben planen und
durchfiihren

statistische Erhebungen
F | planen und durchfiihren

statistische Erhebungen
G unter Nutzung von
technischen Medien
planen und durchfiihren

Daten in vorgegebener
Form darstellen

verschiedene
Darstellungsformen fiir
Daten nutzen

Daten darstellen
(auch Messwerte)

Daten darstellen
(auch Kreisdiagramme)

Daten darstellen
(auch mithilfe von
Tabellenkalkulation)

Daten prasentieren

Informationen aus
Datendarstellungen
ablesen

Informationen/Kennwerte
aus verschiedenen
Darstellungsformen
vergleichen

weitere Kennwerte von
Datenerhebungen
bestimmen

verschiedene Kennwerte
zueinander in Beziehung
setzen

statistische Erhebungen
untersuchen

statistische Erhebungen
kritisch bewerten

verschiedene Kennwerte
interpretieren

Lésungen zu kombinatorischen
Fragestellungen durch Aufzahlen darstellen

Lésungen von kombinatorischen Fragen
systematisch darstellen

Lésungen zu kombinatorischen Fragen
begriinden

Baumdiagramme erstellen und nutzen

erworbene Kompetenzen vertiefend auf
weitere kombinatorische Fragestellungen
anwenden

kombinatorische Uberlegungen zur
Berechnung von Wahrscheinlichkeiten
nutzen

Zahlstrategien zum Bestimmen von
Haufigkeiten einsetzen

einfache Zufallsexperimente durchfiihren
und Ergebnisse ermitteln

Ergebnisse bei einstufigen Zufalls-
experimenten beschreiben und nach
gemeinsamen Eigenschaften
zusammenfassen

die relative Haufigkeit von Ergebnissen
bei einstufigen Zufallsexperimenten und
Spielen inhaltlich einschatzen

erworbene Kompetenzen vertiefend auf
weitere Zufallsexperimente anwenden

Wahrscheinlichkeiten von Ereignissen
bestimmen

(auch bei mehrstufigen Zufalls-
experimenten)

Wahrscheinlichkeiten von Ereignissen
ermitteln und vergleichen
(auch auf der Basis von Simulationen)




