Ausschreibung Zweifelderball fiir Forderschulen mit dem
sonderpadagogischen Schwerpunkt ,geistige Entwicklung”
und sonderpadagogischer Schwerpunkt ,Lernen”

Zeit: 09.30 Uhr —13.00 Uhr
Ort: Flaminghalle 14943 Luckenwalde Weinberge 40

,Geistige Entwicklung”

Altersklassen: sieche Wettkampfkalender

Spielfeld: Lange 2x7 m Breite: 9 m in der Mitte eine Bank
Spielstarke: 6 Feldspieler 1 Strohpuppe

Spielbeginn: Der Schiedsrichter lost mit den beiden Strohpuppen. Der

Gewinner bestimmt Seite oder Ballbesitz.

Spielregeln: Es wird nur aus dem Feld oder von hinten abgeworfen.
Abgeworfene Spieler kdnnen sich im Spielverlauf durch
Freiwerfen erlésen und ins Spielfeld zurtickkehren. Es
kdnnen mit einem Wurf mehrere Spieler abgeworfen
werden. Wird der Ball bevor er den Boden beriihrt, von
einem Spieler gefangen (egal, ob eigene oder gegnerische
Mannschaft), so wird das Spiel ohne Unterbrechung
fortgefihrt.

Ubertretungsregeln: Die Linie beim Wurf beriihren ist erlaubt. Ubertreten
bedeutet, den Ball an die gegnerische Mannschaft geben.

Strohpuppe: Die Strohpuppe besitzt 2 Punkte. Der Strohpuppe ist es
Uberlassen, wann sie in das Spielfeld wechselt, darf aber
dieses nicht mehr verlassen.

Spielende: Wenn alle gegnerischen Spieler abgeworfen wurden, setzen
sich alle noch nicht abgeworfenen Spieler zum Zahlen hin.



,Lernen”

Kategorien: 5.—7. Klasse und 8.-10. Klasse

Spielstarke: 9 Feldspieler und eine Strohpuppe

Spielfeld: 2 x 7 x9 Meter ohne Banke

Ubertreten: Ball an den Gegner(1Ful3), beide FuRe (Feld verlassen)

Die anderen Regeln sind wie bei der ,geistigen Entwicklung”

Flr Schaden Ubernimmt der Veranstalter keine Haftung.

Ansprechpartner: Bernd Hofmann 01748375751



