
Digitale Kompetenzen für Lehrkräfte
            

Digitale Kompetenzen 

für Lehrkräfte



Fragen
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Muss ich zum Beispiel erklären können, wie 
Verschlüsselungstechnologien funktionieren?
Muss ich mich mit dem Zukunftsthema 
„Künstliche Intelligenz“ auskennen?

Wie innovativ muss/kann/soll ich mit 
digitalen Medien als Lehrkraft sein? 
 
Ich kann nicht entscheiden, welches Tool 
datenschutzkonform ist und welches nicht!



Fragen

Seite 3

Welche digitalen Kompetenzen brauchen 
Lehrkräfte jetzt und in Zukunft?

Woran können und sollen sich Kompetenzen 
messen lassen?

Wie kann ich als Lehrkraft meine digitale 
Kompetenz einschätzen und entwickeln?



Ansätze

Seite 4

Medien als „Werkzeuge“

Einsatz von Medien, um bestimmte Lernziele 
zu erreichen: 

„Lernen mit Medien“ und „Lernen über 
Medien“



Ansätze
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Digitalität leben und verstehen:

digitaler Leitmedienwechsel/Digitalisierung als 
gesellschaftlich prägender Prozess



Ansätze
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• Technologische Perspektive: Grundverständnis der 
technischen Hintergründe der digitalisierten Welt

• Gesellschaftlich-kulturelle 
Perspektive: Grundverständnis der gesellschaftlich-
kulturellen Wechselwirkungen

• Anwendungsorientierte Perspektive: Effektive und 
effiziente Nutzung gängiger digitaler Werkzeuge



Was könnte ein Digital Mind Set sein?
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•Anpassung der digitalen Umgebungen an die persönlichen 
Bedürfnisse.

•Identifizierung, Bewertung, Auswahl und Nutzung digitaler 
Technologien zur Lösung einer bestimmten Aufgabe oder eines 
bestimmten Problems.

•Nutzung digitaler Technologien auf innovative Weise um 
Wissen zu schaffen.

•Verständnis, wo die eigene digitale Kompetenz verbessert oder 
aktualisiert werden muss.

•Unterstützung anderer bei der Entwicklung ihrer digitalen 
Kompetenz.
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DigCompEdu 

Digitaler Kompetenzrahmen für 
Lehrkräfte als EU-weites 
Kompetenzmodell
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Überblick

Alle Abblildungen zum DigCompEdu unter: First published, in English, in 2017, as “European Framework for the 
Digital Competence of Educators: DigCompEdu” by the European Commission’s Joint Research 
Centre, http://europa.eu/!gt63ch. This translation is the responsibility of Goethe-Institut e.V, 
2019. https://ec.europa.eu/jrc/sites/jrcsh/files/digcompedu_german_final.pdf. The European Commission is not 
responsible for this translation and cannot be held liable for any consequence stemming from its use.

http://europa.eu/!gt63ch
https://ec.europa.eu/jrc/sites/jrcsh/files/digcompedu_german_final.pdf
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DigCompEdu im Detail
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DigCompEdu im Detail
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 Digitales Lehren und Lernen

3.1 Lehren

Den Einsatz von digitalen Geräten und 
Materialien im Unterricht planen
und gestalten und so die Effektivität von 
Lehrinterventionen verbessern.
Digitale Unterrichtsmethoden angemessen 
einbetten, organisieren und gestalten.
Neue Formate und pädagogische Methoden 
für den Unterricht ausprobieren.
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 Digitales Lehren und Lernen

3.1 Lehren

Digitale Medien nutzen, um die Interaktion 
mit Lernenden auf individueller Ebene und 
als Gruppe innerhalb und außerhalb
des Unterrichts zu verbessern. 
Digitale Medien nutzen, um rechtzeitig
und gezielt Beratung und Unterstützung 
anbieten zu können. 
Neue Formen und Formate der Hilfestellung 
und Anleitung entwickeln und
einsetzen.
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 Digitales Lehren und Lernen

3.1 Lehren

Digitale Medien nutzen, um kollaborative 
Lernstrategien zu fördern
und zu verbessern. Lernende befähigen, 
digitale Medien im Rahmen
von Gruppenarbeiten zu nutzen, um die 
Kommunikation und Kooperation
innerhalb der Lerngruppe zu verbessern.
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 Digitales Lehren und Lernen

3.1 Lehren

Digitale Technologien nutzen, um 
selbstgesteuerte Lernprozesse zu 
unterstützen, d.h. den Lernenden zu 
ermöglichen, ihr eigenes Lernen zu planen, 
zu überprüfen und zu reflektieren, 
Fortschritte zu dokumentieren, Ergebnisse 
zu kommunizieren und kreative Lösungen zu 
erarbeiten.
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Wie ergeben sich daraus 
Kompetenzen?
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Kompetenzstufen

nach: Punie, Y., editor(s), Redecker, C., European Framework for the Digital Competence of Educators: DigCompEdu , EUR 28775 EN, 

Publications Office of the European Union, Luxembourg, 2017, ISBN 978-92-79-73718-3 (print),978-92-79-73494-6 (pdf), doi:10.2760/178382 

(print),10.2760/159770 (online), JRC107466.

https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC107466
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Kompetenzbeschreibung 1 Ich habe von der Möglichkeit gehört, dieses Lehr-
Lernszenario durch digitale Technologien zu gestalten. 
Ich habe es aber noch nicht ausprobiert

Kompetenzbeschreibung 2 Ich habe schon einmal versucht, für dieses Szenario 
digitale Technologien einzusetzen

Kompetenzbeschreibung 3 Ich nutze bereits verschiedene digitale Tools für das 
beschriebene Lern-Lehrszenario

Kompetenzbeschreibung 4 Ich verfüge über eine breite Kenntnis von digitalen 
Technologien zur Umsetzung des beschriebenen Lehr-
Lernszenarios und setze diese systematisch und mit 
konzeptionellem Verständnis ein

Kompetenzbeschreibung 5

Ich beziehe meine Schüler:innen in meine Reflexionen 
und Gestaltungen des beschriebenen digitalen Lehr-
Lernszenarios ein.

Kompetenzbeschreibung 6

Ich beteilige mich auf der Ebene der Schulentwicklung 
daran, dass die beschriebenen Szenarien gefördert und 
eingesetzt werden (Fortbildungen, Konzepte..)
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SELFIE for Teachers

• Evaluationsportal mit eignem Monitoring-Bereich auf 
einer EU Plattform

https://education.ec.europa.eu/selfie-for-teachers?etrans=de

• persönliche Auswertung mit grafischer Übersicht und 
Hinweisen

• die Möglichkeit, Gruppen zu bilden

• Wiederholung nach Abständen

https://education.ec.europa.eu/selfie-for-teachers?etrans=de
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SELFIEforTeachers Auswertungsportal
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Umfrage zu Bereich 3

https://survey.lamapoll.de/SELFIEforTeachers-1
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