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Vorhaben: Projektbeschreibung
Eine sechste Klasse schreibt zuerst in kleinen Gruppen kurze Geschichten auf
Englisch. Die Schilerinnen formulieren dann maglichst prazise Prompts fir Chat
GPT, so dass die KI moglichst ahnliche Geschichten herstellt. Wir platzieren alle
Texte in die Pinnwand auf TaskCards und vergleichen die Geschichten linguistisch:

Stil, Rechtschreibung, Inhalt.

Ziele des Projekts

Ich wollte den Kindern zeigen, welche Einschrankungen die KI mit sich bringt.
Gleichzeitig konnten sie sehr kreativ sein und haben durch die gemeinsame Erstellung
einer Pinnwand in TaskCards auch ein anderes Tool kennen gelernt. Der Vergleich
beider Texte unterschiedlicher Gruppen hat den Schilerinnen ihre erste linguistische

Analyse ermoglicht.




Verlauf des Projekts
- Aufteilung der Klasse in kleine Gruppen

- Schilerinnen denken sich Themen fir ihre Kurzgeschichten aus; Voraussetzung:
witzig/fantasievoll, ungewohnlich, nicht zu komplex

- Schilerinnen schreiben die Geschichten im Computerraum (Speichern auf USB)
- Erstellen einer Pinnwand in TaskCards (gemeinsam)
- Eintragen der Geschichten in die Pinnwand

- Schilerinnen schreiben ihre Prompts fir Chat GPT und lassen Chat GPT , dieselbe”
Geschichte schreiben

- Eintragen der Prompts und der Chat GPT-Geschichten in die Pinnwand

- Vergleich und Erfassung der Ergebnisse (eingetragen ebenso in die Pinnwand, als letzte
Folien)

Zeitlichen Aufwand: 7 Unterrichtseinheiten.




Zugang

https://www.taskcards.de/#/board/f4db3960-a29a-4107-bbf7-

4361a5c9a0777?token=3eb688ed-d8ab6-4fb8-97aa-75d1805ab69d

Passwort: Klasse 6d




Wesentliche Ergebnisse und Ausblick

auch wenn Chat GPT ,sprachtechnisch” wesentlich besser ist, kann es sein

sprachliches Niveau nicht auf das Niveau der Kinder absenken

die Geschichten der Kinder sind einfacher geschrieben aber daflir wesentlich

kreativer

es hat den Kindern wesentlich mehr Spald gemacht, sich die Geschichten selbst

auszudenken als sie von Chat GPT erstellten zu lesen

die Grenzen der Kl und der Kosten/Nutzen Faktor (=Zeit und Aufwand, die man in

das Formulieren der Prompt investieren muss) sind erkannt




Erkenntnisgewinn

- die Kreativitat des Programmes ist sehr begrenzt

- es ware eventuell vorteilhaft, die KI zum sprachlichen Verbessern der Texte der

Schulerlnnen zu nutzen

- das Projekt war fir die Kinder sehr interessant, daher werde ich es bestimmt mit

weiteren Klassen durchfihren

Modifizierungsmadglichkeiten

- lasst sich auch im Deutschunterricht anwenden

- man kdnnte die Rechtschreibung der Kinder durch Chat GPT verbessern lassen




Unterstltzungssysteme

- Keine, relativ unproblematische Durchfihrung, da:

Die Anmeldung fur die TaskCards und das Konto fir die kinstliche Intelligenz habe ich
auf mich erstellt und dadurch war die elterliche Teilnahme nicht notwendig; die Daten

der Kinder wurden nirgendwo veroffentlicht.

Tipps aus der Praxis fur die Praxis

Typisch: genug Zeit einplanen; die Kinder eigene USB-Sticks flrs Speichern von den
Texten bringen lassen

Wenn einige Kinder ihre Geschichten und die Prompts Uber meinen Computer
eingegeben haben, haben andere entweder noch geschrieben/Aufgaben im
Arbeitsheft bearbeitet oder gelesen.

Die Lehrkraft soll mit einem , kontrolliertem Chaos” rechnen. ©




Feedback

Den Kindern (und mir) hat das Projekt sehr viel Spals gemacht.

Sie kamen sich ,,sehr professionell” vor.

Die KollegInnen aus der Englisch-Fachkonferenz und die Schulleitung fanden es

sehr interessant.

Danke flirs Lesen. ©




