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Figurenbeschreibung 

Teilt euch in Kleingruppen auf und wählt eines der Figurenpaare aus: 
Jan-Fenris / Karo-Gotrax / Tristan-Loki / Deniz-Luna  

Fertigt einen Steckbrief, eine Rollenkarte oder eine Figurenbeschreibung für die Figur und 
ihren Avatar an. Berücksichtigt dabei folgende Aspekte: 

 Notiert äußere Merkmale, Lebensumstände und Charaktereigenschaften der realen Figur. 

 Haltet fest, was die reale Figur zum Handeln in der wirklichen Welt bewegt (ihre Motive, 
Ziele, Sehnsüchte …). 

 Überlegt, welche Rolle sie im Film spielt (Hauptfigur, Helfer, Antagonist, Nebenfigur …).  

 Vergleicht nun die reale Figur mit ihrem Avatar: Beschreibt den Avatar kurz und ergänzt, 
welche Bedeutung er für den/die Spieler/in wohl haben könnte. 

 Das Spiel „Schlacht um Utgard“ aus dem Film weist Bezüge zur nordischen Mythologie 
auf, was sich in den Namen der Avatare widerspiegelt. Recherchiert den mythologischen 
Hintergrund. Was lässt sich daraus ablesen? 

Stellt eure Ergebnisse in der Klasse vor.  

 
 
  



Offline – Das Leben ist kein Bonuslevel _ Arbeitsblatt 1 

 

Hg.: Landesinstitut für Schule und Medien Berlin-Brandenburg im Rahmen des 27. Kinderfilmfests im Land Brandenburg 2018. Autorin: Marguerite Seidel.  
Soweit nicht abweichend gekennzeichnet zur Nachnutzung freigegeben unter CC BY NC ND 4.0.  
Verbindlicher Lizenztext zu finden unter https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/legalcode.de 

Jan & Fenris 
 

   
 
 
Karo & Gotrax 

   
 
 
Tristan & Loki  

   
 
 
Deniz & Luna 
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