Fachtagung ..LI SUM

Medienkompetenz verbindet [l

Berlin-Brandenburg
Neue Kooperationsméglichkeiten von Schule

.| und Jugendarbeit ilber mobile Medien? f?m_« mlm

BRANDENBURG

apps4musie praxiserprobtédglichkeiten
mit Appszum SelbsMusikmachen im Unterric'

Matthias Krebg
am18./19. Juni 2014 UdK Berlin Career College Aplpgusik

LISUM BeriBrandenburg www.forschungsstelle.appmusi



http://www.forschungsstelle.appmusik.de/

Hinweis

Die folgenden Folenm r den zusammengestelilt al
praxiserprobte Mdglichkeiten mit Apps zul$&2Kmsachen im Kontext von
Schulefi der Fachtagung AMedi enkom

LISUM EIFELISUM
Medienkompetenz verbindet

Landesinstitut fiir

Neue Kooperationsméglichkeiten von Schule . Schule und Medien

und Jugendarbeit liber mobile Medien? Eerlin-Brandenburg

unddemVor t r ag iAuskinsirdmmendtesni d aschenf or ms
der Abschlussveranstaltung von CofRegicsMo b i | e L &wir ni n

2014 im PaWunderlieHaus in Eberswalde.

CROYDON Landkreis o m
counciL. Barnim

www.croydon.gov.uk  WIr gestalten Zukunft.

Matthias Krebs (oo) RN /| 2



Kurzvorstellung
MatthiaKrebs

AppmusikeDipl. Musiknd Medienpadagpge
Opernsangend Physiker

Wissenschaftlicher Mitarbeiter

@ Universitat der Kiinste Berlin
Berlin Career College

Forschungsschwerpunkte

A digitale Medien in Lehre und Forschung
A Aneignung digitaler Musikinstrumente
A SociaMedia & Onli@mmunikation

Grunder/Leiter der Forschungsstelle rorschungsstele |
Appmusik Formen musikalischer Praxis mip s fi m— ApPMUsik

Grunder/Leiter des Smartpbookesters
DigiEnsembRerlin

DigiEnsemble
BERLIN

Matthias Krebs [Ga) 5-5n | /3



% Universitat der Kiinste Berlin
Berlin Career College
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Professionelle Musikprojekte Mitsikapps www.digiensemble.de
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ImDigiEnsemblBerlinverwandeln junCREacEEE SR
Musiker Smartphones und Tablets in
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jedermann herunterladen kann, spiel&s
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http://www.digiensemble.de/

Im Fokus der folgenden Betrachtungen:
Gemeinsames Musizieren mit Apps Im Kontext von Schule

-> http/lapp2music.de/happydemipad

Musikappgerwandeln Smartphones und Talrtsiknstrumenidischpulte

(wie z.BdasJamHu)bieten Spielern die Mdglichkeit, diese mobilen Digitalge
an Lautsprecher anzuschlief3en odeilkgsepfhorer gegenseitig zu héren,
um so gemeinsam Musizieren zu kénnen.
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http://app2music.de/happy-mit-dem-ipad
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@)
Das Angebot an Musikapps @ V E

ImApple App Stasmd heute mehr als eine MillionehidRsverfigbar
Darunter befinden 86000 Appis der Kategorie Musik. Flr die Gerate mit
AndroiddeWindows Bt die Auswahl unter den Mygk noch nicht ganz so
grof3, zudem gibt es Unterschiede in Vielfalt und Funktionalitat, doch die
Verflgbarkeit von anspruchsvolleren Apps hat im letzten Jahr 2013 deutlic
zugenommen.

REVONTULET Ogg

-
CM Dm Em FM GM CM FM /
| 8 s 'A

WalkBand (Android) FL Studio Groo&/in8)
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Playerund RadieApps

Die Top 10 Android Musik-Apps in Deutschland

D i e m e iSte n Ap ps i n d e r Kateg Ori e M u S i k & Au Anteil der Android-Phone-Nutzer, die folgende Apps im Marz 2013 genutzt haben

der App Stores der verschiedenen Plattformen ., ... ... o pmmmm—m— .
. . . . . 02 SoundHound |  4,0%

(I0S, Android, Wiirshd fur das Abspielen von  , cencee &
Musikaufnahmen geeignetNtizer _innen o ,‘;";‘jj

konnen aus unzahligen Titeln wahlen, die auf (& =
internen Speichermedium oder Gberdas Netzi, =S "
verfugbar sind. Solche Plagier auch Raeio B N
Apps bieten dartiber hinaus Mdglichkeiten zur
Visualisierung der Musik, zeigen Songtexte oder
Informationen zur Musik an, sie Risgaists
erstellen und teilen oder bieten sogar an, dass
Nutzer_inneselbst zu einem (Radender

werden kann und er/sie Aufnahmen vom ;oo —_

s -
eingebauten Mikrofon vero6ffentlichen kann. | N
SoundHound TunelrRadio SpotifyMusic

(i0S, Android) (i0S, Android) (i0S, Android)

Quelle: Statista

PN S—

FoxTube PlayerPro  SoundCloud
(I0S, Android) (Android)  (iOS, Android)
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Apps zum Musikmachen

Neben den zahlreichen RlaperRadidpps werden ebenso RO@D Apps
angeboten, mit demartzer _innemelfaltige gestalterisbtiglichkeiten

nutzen kbnnen, um damit Musiacoen (Agpstrumente, Afpudios) oder

sie bieten Hilfsmittel an, die das Musikmachen mit herkdmmlichen Instrume

unterstitzen (z.B. MetrocApps).

-> Apps konnen mobile Digitalgerate wie Smartphones und Tablets in
Musikinstrumente oder mobile Musikstudios verwandeln.

-> Apps kdnnen in Form von Hilfsmitteln auf vielfaltige Weise das Musikma
mit herkdmmlichen Instrumenten (Gitarre, Klavier, Gesang etc.) unterstitze

Weiltetesen:;
A http://forschungsstelle.appmusik.de/musikinstinutaschenformat
A http://app2music.de/musikmanitappsstarthilfe
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http://forschungsstelle.appmusik.de/musikinstrumente-im-taschenformat
http://app2music.de/musikmachen-mit-apps-starthilfe

Krebs, M. (2012a): AMysik Musizieren mit Smartphones,
in:MusikForudr’2012.

Versuch einer Kategorisierung A http://www.schbtbg.com/musikforum/201201/#/16

Musikappzum Musikhoren, Teilen und zum Zeitvertreib
A PlayeiApps / Radios
A FunApps / Generative Music Apps / Musik&pptarngAppAit

Musikmachen und Musikproduktionvhsikapps
SoundtoysVirtuelle Instrumente

Experimentelle Apps /-Wsfrumente

Hilfsmittel fir das Musikmachen / Werkzeuge
Beatmake&rDrurComputer

AudieRekorderl/ooper Virtuelle Studib&ffektgerate
Fernsteuerungen / Controller (MIDI, OSC)
DjingApps / Rem#xpps Launchpads

Synthesizer

o To To To Do Do Do Do
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http://www.schott-blog.com/musikforum/201201/#/16

Ein zweiter VersudinerKategorisierung (iI0S, Android)
A PlayefApps

S80wer

SoundCloud Shazam TunelrRadio  Google Music Spotify Berlin Phil
(I0S, Android) (i0S, Android) (i0S, Android) (iOS, Android) (i0S, Android) (i0S)
A Hilfsmittel
o : \" 4 P
V. Intervals Q
Cleartune Tempo ChordBot iRealb Vivaldis Vier goodEar Chordassist TonalHarmony Rock Prodigy
(i0S, Android) (iOS, Android) (iOS, Android) (iOS, Android) (i0S) (i0S) (i0S) (i0S) (i0S)

A Musikproduktion

@ & osc I

Cubasis SymphonyPro Notion n-Track Studio JAT Touch OSC  Swoopster
(i0S) (i0S) (i0S) (i0S, Android)  (Android) (i0S, Android) (i0S)

A Instrumente

‘ g . B il
- B

OTOONE GeoSynth ThumbJam Protein guitari§ Mué;ydDro
(Android) (i0S) (i0S) (iI0S) (i0S) (i0S)
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Orientierung in der Vielfalt

Es ist keine leichte Aufgabe bestimmte Musikapps zu empfehlen, da viele dieser A
nach musikalischem Vorhaben, musikalischen Fertigkeiten der Nutzer, Genre und .
(Musikmachem Bus, auf der Couch, im MusikunterrichApionaestR G, im

Proberaum oder aufBli&nne sehr verschieden genutzt werden kdnnen.

Auch wenn die Funktionalitat der Apps auf eine bestimmte Nutzung fokussiert zu s
scheintso bieten Apps wie ZdarageBan@OS) odaNalkBand Android) sowohl
verschiedene Mdoglichkeitemgiumentu spielen, das Spiel mit eBeouenzer
aufzunehmen und einzelne Spuren zu bearbeitenHédsmaitieleum Uben an, wie

ein Metronom oder ein Mitspielband. Viele andere Apps orientieren sich kaum an
herkdmmlichen Musiktechnologien und kdnnen dadurch nur grob oder gleich mehr
maoglichen Kategorien zugeordnet werden.

=>Musikapps bieten vielfaltige Ansatze mit Musik umzugehen und lassen sich
darum nur schwer in bestimmte Kategorien einordnen.
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http://digiensemble.de/

Quelle:
http//de.slideshare.net/MatzeRak/

Making Music on I0OS vs. Making Music on Angr@ii@imusicmakingap@s3

05

+more music making apps (~2000) -less music making apps (~150)

+ more musical ARd¢ore midi, core aur - support for MIDI and 880 is not
audiobysvirtual midi, audio copy etc.) implemented in android

+ more external amlts yamahaascam -i t 0 s (k&milkanultimedag
akaj k&mikmultimedend many more)

+ latency (around 6.6ms (128 sample - latency (around 30ms to 200ms) is not

26.8ms (1024 samples)) utilisablé o r -t i mesa making

+ more developers for musicalapps  -i t 6s st arting

some bigger companiekikg moog,

yamahatc.

+ more apps utilize many diflarei®t of - not many developers have yet

built in sensors experimented with built in sensors

- more expensive deviaed adans + wider distribution of android device
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http://de.slideshare.net/MatzeRak/androidmusicmakingapps-2013

Interessant®lusikappgAuswahl)
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Android:

A Chordbot

A Yellowfier

A Nodebeat

A Audio Evolution Mobile
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