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MODELLIEREN und
PROGRAMMIEREN

Verschiedene Wege zum Ziel
e Algorithmik - OOA - OOP
e OOA - Algorithmik - OOP

e (OOA &~ OOP < Algorithmik) von
Anfang an
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1. Was ist BlueJ?

* Integrierte Java-Umgebung, die speziell zu
Lehrzwecken entworfen wurde

o Zlel: ,Objects first!“ -- Schuler sollen ohne
Ballast ,in Klassen und Objekten denken®
- Objekte werden ,greifbar”

 plattformunabhangig und kostenlos

e entwickelt an der Monash University, AUS
von Barnes/Kolling
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2. Probleme mit Java und
BlueJ's ,Losungen®

- public static void main (String[]
ar gs){
Kreis neinKreis = new Krei s(50,11,5);
mel nKr el s. hor zi zont al Bewegen( 10) ;. ..

+ BlueJ:

Objekte interaktiv erzeugen und tber Methoden tlirek
manipulieren
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BIueJ: Zeichnung

Project  Edit  Tools

Mew Class...

Compile
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Dreieck

Wiew Help
£eichnung
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meinkreis ; Kreis

& Bewede dicseh Krels horizaonta!l i entfernihg’ Bildschlrmpunite.
void horizontalBewegen(int entfernung)

meinkreis, horizontalBewegen ( 10 v: ]
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- Ein-/Ausgabe

| nport java.io.*;

cl ass Fahr schei naut onat

{

public static void main(String[] args)

t hrows | OExcepti on

{

int a, b, c;

Buf f er edReader din = new BufferedReader (

new | nput St r eanReader (Systemin));
Systemout.printin("Bitte Ticketpreis in Cent eingeben: ");

a = Integer. parselnt(din.readLine());
Systemout.printin("Bitte Geldbetrag in Cent einwerfen: ");
b = Integer. parselnt(din.readLine());

cC =a- b

Systemout. println("Restbetrag: "+c);

+ BluelJ: Parameter durch interaktive Methoden-
aufrufe direkt ein- und ausgegeben.
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Bl Blued: FSA1
Frojekt  Bearbeiten ‘werkzeuge Ansicht  Hilfe

[i»

|Neue Elasse..

]
> |
— |
|

| Lbersetzen

- Fahrscheinautomat

A ethode zum Verarbaifeh der elngeworfaneh Minzen (in Canfl;

AL wenh alh Fahrachain gewahit worden st werden MUnTeinwlife 57
& anh ausrelchencd Minzen eingeworfen worden sind, wird oer Yarganag ...
# pararm wert Wert der eingeworfenan Minze

void muenzEinwurfiint wert)

Fahrschel.muenzEirwurf f| vl]

fahrschel: i —
Fahrscheinaut [ o | [ Abbrechen
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3. Probleme mit
Entwicklungsumgebungen

Fle Edt Swce Refactor Mavigate Search Project Bun Window  Help
i B0 | BHG- | & B %oebug | & dava
. 2 u O I I I p eX e, 82571 = O|1 saeen.java 2 = B |5 outline 32 =i
0 5 - an 5wk o[ T
=2 AufoerFlocht A # = mport declarations ~
T [ (defaubpacke || Fimport javax.microsdition. ledui. (] D e
n - [ n # ] AuFDerFlu Coo aute: Sprite
B (1] Auko java P o explosion : Sprite
. I I & [J] Autobahn + Die Sereen-Klasse stellt die grafische Cherfléche dar o explosions : Vector
I C O e O rI e n I e r - [J] Gegenstar * und sorgt fur das Game-Rendering o landscape : TiledLayer
(1] Herz java + Darstellbar sind alle Klassen die von Displayable erben, o layerManager : LayerManager
- [J] Highscore * alse Canvas, ilert; List, TextBox und Form o isRunning : boolean
- 3] Hinderris. #® o showHeln : boolean
O O - [J] Kanister.j - thor LE-INF o showHighscore : boolean
- 1] Leer.fava 4 Tias CHERGEBES SEIEY o gameOver : boolean
. — (1] L java % 5i Sfevision: T.0 8 8 soundon : boolean
- 4] Muenzeje " o midiet : AufDerFhucht
gl el public class Screen extends Gemecanves implements Runnshle, Player i 2oy i
) [J] Spielsteue o width : int
7 classes N o height :ink
- e private Sprite auto,explosion; By
o - J2ME lbrary [ privale Vector explosronsy o spalen :int
k G deployed private TiledLayer landscape: o tleHsight : int
() O S e n VI e e = el R o it}
shaway private boolean isRunning, showHelp, showHighscore, gemeOver; o rechterRand : ink
auto.prig private boolean soundOn = false: o level:int
%] Autcbahn.pnc private AufDerflucht midlet; a  splashsereen : Image
g[mn.wav private int zashler, width, height, zeilen, spalten, tileHeig o lkwhid : Tmage
dead.wav private Image splashScreen, lkwbild, wuenzebild, herzbild; b 8 muenzebild : Image .
*] explosion.png < > £ 3
B v ==
- [8] herz.prg .Jav.?dnt Console | Search = T 0
] highscore.png || Bereen.javafimpart declarations
@\augh,wav g;urt javax.microsdition. lodui. ®; ~
(2] muenze gif I
. =] muenze png import java.io.IOException:
nice_effect.w. | limport java.io.InputStresm;
 Arbeiten ohne
- [%] splashprg v ¥
< >

Entwicklungs-
umgebung?
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ISt objektorientiert
o ist fur den Anfangsunterricht konzipiert
 visualisiert Klassenstrukturen und Objekte

e ermoglicht einen interaktiven Umgang mit
Objekten (Erzeugen und Methodenaufrufe)

e erleichtert die Konzentration auf Fachklassen

e |st einfach zu installieren, bedienen und zu
erlernen

* benotigt wenig Speicher und ist kostenlos
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Beispiele undKonzepte

1. Figuren Klasse, Objekt, Methode,
Attribute)

2. Zeichnung Quelltext, Java-Syntax,
Compilierer)

3. Fahrscheinautomatiassendefinition,
Klassenbeziehungen, Objekt-

kommunikation, Algorithmik,
Dokumentatioh
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Beispiele und Konzepte

4.Verwaltung von Medie(Sammlung von
Objekten, Ausnahmebehandlung,
Vererbung)
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Probleme mit BlueJ

 Programmierung auf3erhalb von Blued (Schduler
wollen/sollen ,echte* Java-Programme schreiben)

« OOM ist eingeschrankt (z. B. keine
Unterscheidung zwischen Assoziation und
Aggregation)

e es gibt keinen visuellen GUI-Builder
e BlueJ ist manchmal ganz schon langsam
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