Ein kleiner Kurs in Web-Design

1. Hypertext Mark-up Language (HTML)
Die Hypertext Mark-up Language ist die Sprache, mit der sich Webseiten erstellen assen. Verschiedenste Erweiterungen durch Skriptsprachen wie PHP, Java Script oder Python lassen eine dynamische Gestaltung und individuelle Anpassung von Webseiten zu, liefern aber als Ergebnis wiederum HTML-Code!

Mark-up (markieren) beschreibt den einfachen Aufbau der Sprache: Eine Markierung gilt für alles, was zwischen zwei Tags vereinbart ist, z.B. ist in

	<font face=“Arial“ size=“12“>
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Eingangsbestitigung

Sefr geefite(r) Grarnm,

Wir haben Ihre Bestellung
von 5 PCs am erhalten.

Vielen Dank!




   Er kaufte ein <b>fettes</b>
   Schwein und brachte es in 
   ein <i>schiefes</i> Haus.
</font>
	Er kaufte ein fettes Schwein und brachte es in ein schiefes Haus.


Aufgabe 1: 
Verbinde die einzelnen Abschnitte des HTML-Codes mit den im Browser angezeigten Elementen!
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Artikelheschreibung - PC

Unser superscheller Hyperthreading-
Multimedia-PC dberzeugt durch seine
33 GHz CPU, einem B00MHz Bus
sowie dem 2 GB groen DDR-RAM.
Der PC wird mit einem 17"
Flachbildschim  ausgeliefert, der
durch Farbbrilanz und Leuchtstérke
besticht

bestellen





	<HTML>

  <HEAD>

   <TITLE> Artikelbeschreibung - PC </TITLE>

   <LINK href="MyStyle.css" rel=STYLESHEET type=text/css>

  </HEAD>
  <BODY>

    <CENTER>
     <H1 align="center"> Artikelbeschreibung </H1>
     <IMG src="artikel.png">
     <P align="justify">


 Unser superschneller Hyperthreading- 


 Multimedia-PC überzeugt durch seine


 3,3 GHz CPU, einem 800MHz Bus sowie


 dem 2 GB großen DDR-RAM.


 <BR>

  Der PC wird mit einem 17" Flachbild-

  schirm ausgeliefert, der durch Farb-

  brillanz und Leuchtstärke besticht.

     </P>
     <P align="center">


       <A href="bestellung.html">bestellen</A>

     </P>
    </CENTER>

  </BODY>

</HTML>


Aufgabe 2: 
Ordne den Befehlen die Begriffe Link, Absatz, Titel, Zeilenumbruch, Bild und Überschrift zu:
	Befehl
	Bedeutung
	Parameter
	Bedeutung

	<TITLE>

<H1>

<P>

<BR>

<A>

<IMG>
	
	
	


Aufgabe 3: 
Erstelle einen Steckbrief für eine Kontaktvermittlung als HTML-Seite, auf der sich ein Foto und eine Beschreibung deiner Interessen befinden.
2. Formatierung mit CSS
Die Formatierung ist hier mittels Cascading Stylesheets (CSS) realisiert. Der Vorteil besteht vor allem darin, dass in einer extra Datei eine einheitliche Formatierung festgelegt wird, die dann mit dem HTML-Befehl LINK in für mehrere bestehende HTML-Seiten eingebunden werden kann:

  <LINK href="Mein erstes Stylesheet.css" rel=STYLESHEET type=text/css>
Aufgabe 4: 
Passe die Formatierung im Stylesheet ‚MyStyle.css’ an und beobachte das Ergebnis, indem Du die Ansicht der HTML-Seite im Browser aktualisierst (Menüpunkt Ansicht -> Mozilla: Neu Laden oder Strg + R, IExplorer: Aktualisieren oder F5).
3. Formulare in HTML

Mit Hilfe des HTML-Befehls FORM lassen sich in HTML-Seiten Formulare integrieren. Mit dem Befehl INPUT lassen sich verschiedene GUI-Elemente zur Eingabe von Daten definieren. Jedes Input-Element hat einen Namen, über den sich der eingegebene Wert ermitteln lässt.

    Ich bin damit einverstanden, dass ich 

	    gelegentliche Produktinformationen erhalte.  <BR>

    <INPUT type="text"  name="valid_month" size="3">
    / <INPUT type="text"  name="valid_year" size="3">
  </P>

  <INPUT type="submit" name="order" value="bestellen">

</FORM>
	


Aufgabe 6: 
Was besagt das Attribut action des FORM-Befehls?
Welche Typen von Eingaben gibt es?
Aufgabe 7: 
Füge deinem Steckbrief eine Kontaktseite mit einem Formular hinzu, in dem Kontaktsuchende ihren Namen und Email-Adresse eintragen können. Es sollte weiterhin über zwei Radio-Buttons ausgewählt werden, ob die Kontaktsuchenden männlich oder weiblich sind. Und sie sollen sich einverstanden erklären, dass du sie über ihre Email-Adresse kontaktieren wirst.

Die Kontaktseite sollte über einen Link mit der Beschreibung deiner Person verknüpft sein.
4. Auswertung von Formularen mit Python
In folgendem HTML-Formular wird ein Benutzername abgefragt:

<HTML>

  <HEAD>  <TITLE> Eingabe Benutzername </TITLE>  </HEAD>

  <BODY>

    Eingabe Benutzername:
<BR>

    <FORM align="center" action="/cgi-bin/ begruessung.cgi" method="get">


<INPUT type="text" name="benutzername" size="30"> <br> <br>


<INPUT type="submit" name="submit-button" value="begrüßen">

    </FORM>

  </BODY>

</HTML>

Beim Absenden des Formulars wird ein CGI-Skript aufgerufen (CGI = Common-Gateway-Interface), das die Eintrag in dem im Formular ausgefüllten Eingabefeld auswertet und eine individuell gestaltete HTML-Seite liefert, die den Benutzer namentlich begrüßt.

Hierzu muss die die Skript-Datei in einem besonderen Ordner (cgi-bin) liegen und dem Server in der ersten Zeile des Skripts mitgeteilt werden, dass dieses Skript von Python ausgeführt werden soll:

#! "C:\Python22\python.exe"
Auswerten von Einträgen in den Eingabefeldern des sendenden Formulars

Die Python-Bibilithek cgi stellt Funktionen zur Auswertung der Eingabefelder eines CGI-Skripts zur Verfügung. Mit der Methode FieldStorage() lassen sich die Werte ermitteln. Für ein bestimmtes Eingabefeld lässt sich nun der Wert über den Namen des Feldes abfragen und in einer neuen Variable speichern:
from cgi import *
form=FieldStorage()
benutzer = form["benutzername"].value
Ausgabe einer individuell generierten HTML-Seite

Wird das Pythonprogramm als Skript aufgerufen, so lässt sich mit dem print-Befehl HTML-Code ‚zurückschicken’. Zunächst muss jedoch klargestellt werden, dass es sich bei unserer Antwort um eine HTML-Seite handelt:
print "Content-type: text/html \n\n"
Nun können wir einfach zeilenweise unsere HTML-Seite ausgeben:
print "<HTML>"

print " <HEAD>

print "  <TITLE> Begrüßung des Benutzers </TITLE>"

print " </HEAD>

print " <BODY>"

print "   Hallo " + benutzer + "!"

print " </BODY>"

print "</HTML>"
Aufgabe 8: 
Programmiere ein CGI-Skript, das die Kontaktsuchenden deiner Kontaktvermittlung begrüßt.
5. Speichern der Daten auf dem Server
Natürlich wollen wir auch später einmal wissen, welche Angaben erfasst wurden. Die Daten sollten also auf dem Server gespeichert werden. Im Beispiel der Artikelbestellung werden die Angaben aus dem Bestellformular in eine neue Textdatei geschrieben, die dann für die Mitarbeiter zur Bearbeitung bereit steht:
#! "C:\Python22\python.exe"

from cgi import *

form=FieldStorage()

# Eingaben ermitteln

quantity = form["quantity "].value

client = form["client"].value

address = form["address"].value

payment = form["payment"].value

cardnr = form[""].value

# Angaben speichern

datei = open("Neue_Bestellung_" + client + ".txt", "w")

datei.write(client + " bestellt " + quantity + " PCs an " + address + ".\n")

datei.write("Zahlung erfolgt per " + payment + " mit Karte " + card_nr)
datei.close()      

Anschließend wird der Kunde über den erfolgreichen Eingang seiner Bestellung informiert:

# Rueckmeldung geben

print "Content-type: text/html \n\n"

print "<HTML>"

print " <HEAD>"
print "  <TITLE> Rückmeldung Artikelbestellung</TITLE>"

print "  <LINK href='MyStyle.css' rel=STYLESHEET type=text/css>"

print " </HEAD>"
print " <BODY>"

print "  <P align='center'>"

print "   Sehr geehrte(r) " + client + ",<BR>"

print "   Wir haben Ihre Bestellung von " + quantity + " PCs erhalten.<BR>"

print "   Vielen Dank!"
print "  </P>"
print " </BODY>"

print "</HTML>"

Aufgabe 9: 

Erweitere dein Skript, sodass die Angaben der Kontaktsuchenden auf dem Server in einer Datei gespeichert werden und der Erhalt der Daten bestätigt wird. Der Dateiname sollte den Benutzernamen enthalten, z.B. „Neuer Kontakt fuer Hans - Laura.txt“.

6. Abrufen serverseitiger Informationen

Richtig interessant wird es, wenn die generierte Seite in Abhängigkeit der Eingaben Informationen liefert, die dem Benutzer bislang nicht zur Verfügung stehen. So können Daten, die auf dem Server gespeichert sind, nach einem eingegebenen Schlüsselwort durchsucht werden und das Ergebnis als HTML-Seite angezeigt werden (Beispiel Suchmaschine).

Aufgabe 10: 
Erstelle eine HTML, in der sich ein Straßenname eingeben lässt. Programmiere nun ein CGI-Skript, dass mit Hilfe des von dir programmierten Personenverzeichnis’ zunächst Personendaten einliest und dann für eine im aufrufenden Formular angegebene Strasse alle in dieser Strasse wohnenden Nachbarn auflistet.

Aufgabe 11:
Auch der BND bekundet Interesse an Eurer flexiblen Lösung, Nachbarn aufzuspüren. Sie möchten raus finden, ob in bestimmten Strassen ein hoher Anteil von Mietern mit arabischen Namen zu verzeichnen ist um diese ggf. beobachten zu lassen.

a) Wie findet ihr das?
b) Was müsste geändert werden, damit nicht jeder Eure Informationen nutzen kann?













