Aufgaben:

1.	Schreiben Sie eine Funktion maxim3, die das Maximum dreier Zahlen mit Hilfe von Wächtern 	ermittelt!

	maxim3 :: Integer -> Integer -> Integer -> Integer
	maxim3 x y z
		|x>y && x>z = x
		|y>z = y
		|otherwise = z

2.	Programmieren Sie eine Funktion zeitaddieren, die die Summe zweier Stundenangaben bezüglich einer 24-Stunden-Uhr bildet (z.B. 5 + 7 = 12 und 15 + 11 = 2) einmal mit dem Typ Int -> Int -> Int, also in curryfizierter Form und einmal in nicht curryfizierter Form, also mit dem Typ (Int,Int) -> Int!

zeitaddieren :: Int -> Int -> Int
zeitaddieren x y = mod (x+y) 24

zeitadd :: (Int,Int) -> Int
zeitadd (x,y) = mod (x+y) 24


3.	Die Summe der natürlichen Zahlen von 1 bis n.

summe_n :: Integer -> Integer
summe_n 0 = 0
summe_n n = summe_n (n-1)+n


sum_n :: Integer -> Integer
sum_n n
	|n<=0 = 0
	|otherwise = sum_n (n-1)+n

Die erste Variante bringt das Programm mit dem Aufruf summe_n (-2) zum Absturz!
Bei der Eingabe von anderen Zahlentypen, z.B. summe_n 4.5 erfolgt eine Fehlermeldung.


2.	Die Summe der natürlichen Zahlen von a bis b.

summe_ab :: Integer -> Integer -> Integer
summe_ab a b
	|a==b = a
	|a<b = summe_ab a (b-1)+b
	|otherwise = 0

3.	2n (auch für negative n)

zweihoch :: Integer -> Double
zweihoch 0 = 1.0
zweihoch n
	|n>0 = zweihoch (n-1)*2.0
	|otherwise = 1.0/zweihoch (-n)




4.	an (auch für negative n)

hoch :: Double -> Integer -> Double
hoch a b
	|a==0.0 && b>0 = 0.0
	|a/=0.0 && b==0 = 1.0
	|b>0 = hoch a (b-1)*a
	|b<0 = 1.0/hoch a (-b)
	|otherwise = error "Nicht definiert!"

Diese Funktion arbeitet sogar besser als das vordefinierte ^. Das liefert nämlich 0^0=1 und schließt negative Exponenten völlig aus.

5.	Die Ermittlung des größten gemeinsamen Teilers ggt zweier ganzer Zahlen.

ggt :: Integer -> Integer -> Integer
ggt a b
	|a==0 && b==0 = error "Nicht definiert"
	|b==0 = a
	|otherwise = ggt b (mod a b)


6.	Suche des Zeichens 'a' in einem String s

a_in_s ::String -> Bool
a_in_s s
	|s=="" = False
	|'a'==head s = True
	|otherwise = a_in_s (tail s)

7.	Länge eines Strings bestimmen

laenge :: String -> Int
laenge "" = 0
laenge s = laenge (tail s) + 1

8.	Vergleich zweier Zeichenketten (unter Benutzung der Längenfunktion)

strvgl :: String -> String -> Bool
strvgl s1 s2
	|laenge s1 /= laenge s2 = False
	|s1=="" = True
	|head s1==head s2 = strvgl (tail s1) (tail s2)
	|otherwise = False


