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VORWORT

Liebe Kolleginnen und Kollegen, 

die Zahl der Lernenden, die in Ländervergleichsstudien die Mindest- oder Regelstandards in 
Mathematik nicht erreichen, nimmt stetig zu. Der Entwicklung mathematischer Basiskompetenzen, 
wie dem Operations- und Stellenwertverständnis und dem Aufbau sicherer Verstehensgrundlagen,  
kommt für ein erfolgreiches Weiterlernen besondere Bedeutung zu. Zur Festigung und Vertiefung 
der mathematischen Basiskompetenzen wird in Berlin im Rahmen des Startchancenprogramms das 
Matheband eingeführt. 
Lehrkräfte der iMINT-Akademie haben dafür kurze Übungen in dieser Kartei zusammengestellt, die 
zur Ausgestaltung des Mathebandes innerhalb eines Schuljahres verwendet werden. Bei der 
Aufgabenauswahl wurde sowohl auf deren praktische Umsetzbarkeit als auch auf relevante 
Prinzipien für qualitätsvollen Mathematikunterricht geachtet. 

Frau Prof. Dr. Birte Friedrich (Universität Potsdam) und das Team der iMINT-Akademie im BLiQ 
wünschen Ihnen viel Erfolg und Freude bei der Umsetzung des Mathebandes in Ihrer Klasse.



HANDREICHUNG ZUR KARTEI

Das Matheband wird mit den Aufgaben dieser Kartei 
dreimal pro Woche im regulären Mathematikunterricht 
durchgeführt. Die Bearbeitungsdauer der einzelnen 
Aufgaben beträgt fünf bis maximal zehn Minuten. 

Die Übungen erfolgen unabhängig von den im aktuellen 
Mathematikunterricht behandelten Inhalten. Sie dienen 
dem Wachhalten, der Festigung und Vertiefung bereits 
behandelter Inhalte. 

Das Matheband sollte als Ritual einen festen Platz am 
Beginn der Unterrichtsstunde haben.  

Für jede Schulwoche wird eine Karte mit drei Aufgaben 
für die einzelnen Tage genutzt. Die einzelnen Aufgaben 
einer Karte stehen in einem thematischen Bezug 
zueinander. Sie bauen aufeinander auf und haben 
häufig einen ansteigenden Schwierigkeitsgrad, so dass 
sie chronologisch in einer Woche bearbeitet werden 
sollten.

Die Kartei ist in fünf Abschnitte gegliedert, die sich 
durch die Zeiträume zwischen den Schulferien ergeben. 

Diese Einteilung ist als Vorschlag zu verstehen und kann 
durch die Lehrkraft an die Lerngruppe angepasst 
werden. Jeder Abschnitt enthält eine Auswahl von 
Karten. Das Inhaltsverzeichnis gibt einen Überblick über 
die einzelnen Karten. Die Aufgabenkarten sind verlinkt. 

Durch den Einsatz von Material werden mathematische 
Grundvorstellungen handelnd gefestigt. Die Lernenden 
nutzen die Materialien, erklären Darstellungen und 
beschreiben ihr Vorgehen. Diese Darstellungs-
vernetzung trägt nachweislich zu einem nachhaltigeren 
Lernen bei und hilft den Schülerinnen und Schülern, 
mathematische Vorstellungen zu festigen und 
gegebenenfalls Fehlvorstellungen zu korrigieren. 

Der Kommunikation kommt eine besondere Bedeutung 
zu. Deshalb werden viele Aufgaben gemeinsam mit 
einem anderen Kind gelöst. Um die Lernzeit effektiv zu 
nutzen, empfiehlt sich die Zusammenarbeit mit dem 
Nachbarkind. 



HANDREICHUNG ZUR KARTEI

Der konkrete Einsatz der Kartei im Unterricht 

Die Lehrkraft wählt eine passende Aufgabenkarte aus. 
In einer Woche wird pro Tag eine Aufgabe der 
ausgewählten Karte bearbeitet. Die Lerninhalte müssen 
der Lerngruppe bekannt sein. Die Aufgaben sind zum 
Wiederholen und Festigen, nicht aber zum Erarbeiten 
neuer mathematischer Inhalte konzipiert worden. 

Durch die Symbole auf der Vorderseite ist kenntlich 
gemacht, welche Materialien die Kinder aus ihrer 
Materialtasche benötigen. Didaktische Hinweise auf  
der Kartenrückseite unterstützen beim Erläutern oder 
Darstellen der Aufgabenstellung. 

Die Kinder benötigen eine kurze Einführung in die 
Aufgabe, in der die Aufgabenstellung besprochen wird. 
Anschließend bearbeiten die Kinder die Aufgabe. 

Wenn ein interaktives Board zur Verfügung steht, kann 
die Aufgabenkarte projiziert werden. Für die Klasse ist 
in der Kartei zur Nutzung an der digitalen Tafel nur die 
aktuelle Tagesaufgabe sichtbar. 

Alle Aufgaben enthalten eine Empfehlung für eine 
geeigneten Sozialform, die mit einem Symbol unter der 
Aufgabenstellung dargestellt ist. Bei vielen Übungen 
wechseln sich die Kinder ab oder wiederholen die 
Übung mit anderen Zahlen. 

Sprechblasen geben Anregungen für geeignete 
Sprachmittel. Für einige Aufgaben stehen Tafelbilder 
oder exemplarische Sprachspeicher zur Verfügung. 

Die Lehrkraft nutzt die Arbeitsphase für die 
Beobachtung der Schülerinnen und Schüler. Sie kann so 
Rückschlüsse auf die Ausprägung der Kompetenzen und 
Grundvorstellungen der Lernenden ziehen, die sie für 
ihre Unterrichtsplanung und die Planung geeigneter 
Fördermaßnahmen nutzt. Gegebenenfalls können 
Karten auch zu einem späteren Zeitpunkt im Schuljahr 
wiederholt werden. Eine Dokumentation von 
Kartennummer und Aufgabe im Klassenbuch ist 
sinnvoll.



AUFBAU DER KARTEN

Zwanzigerfeld, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com
Zehnerstreifen, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com

Thema 
(Inhalt) Benötigtes Material, 

ggf. Seite im Heft

Gemeinsame 
Aufgabenstellung 
für alle drei Tage

Beispiel für eine 
Formulierung

Empfohlene 
Sozialform

Tag 3Tag 2Tag 1

Niveau-

stufe 

(RLP)

         A

         B

         C

         D

https://worksheetcrafter.com/de
https://worksheetcrafter.com/de


MATERIALIEN

Materialtasche Jahrgangsstufe  2, Solveg Schlinske

Für die Durchführung des Mathebandes erhält jedes Kind eine 
Materialtasche und ein Arbeitsheft. Diese Materialien 
verbleiben in der Schule. 

Bei der Auswahl des Materials wurde darauf geachtet, dass es 
sich um Materialien mit einer hohen Durchgängigkeit handelt. 
Durch das Nutzen der immer gleichen Materialien und der 
daraus resultierenden Kohärenz, wird das nachhaltige Lernen 
gefördert. 

Auf dem Umschlag des Arbeitsheftes sind Vorlagen für häufig 
benutzte Darstellungen (z. B. Hunderterfeld, Stellenwerttafel, 
Zahlenstrahl) abgebildet. 

Zu einigen Karten gibt es Aufgaben im Arbeitsheft, die von der 
Lehrkraft zur Diagnostik genutzt werden können. 

Außerdem enthält das Arbeitsheft Übungen zur 
Automatisierung von Rechenfertigkeiten, bei denen die Kinder 
gemeinsam das Kopfrechnen trainieren. 

Für einige Aufgaben wird ein Tuch oder ein Sichtschutz 
(Federtasche oder Buch) benötigt. 



MATERIALIEN

Heft, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com
Würfel, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com
Holzwürfel, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com

Die Materialtasche enthält: 

Å eine DIN A7-Dokumententasche mit 
20 Wendeplättchen und Ziffernkarten 
von 0 bis 9 (Kopiervorlage)  

Å Dienes-Material: 10 Zehnerstangen, 
20 Einerwürfel

Å zwei Spielwürfel

Å einen Malwinkel (wird erst ab Karte 46 
benötigt)

Å einen Abdeckstreifen (Vorlage, möglichst 
aus farbiger Folie - z. B. einer farbigen 
Dokumentenhülle - herstellen)  

Es empfiehlt sich, für die Kopiervorlagen 
festen Karton zu verwenden.

Zusätzlich werden ca. 400 Holzwürfel für die 
Klasse benötigt. 

https://worksheetcrafter.com/de
https://worksheetcrafter.com/de
https://worksheetcrafter.com/de
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/fileadmin/bbb/unterricht/faecher/naturwissenschaften/mint/iMINT-Akademie/SCP_Mathematik_Berlin/Matheband/Klasse_2/Kopiervorlagen_Klasse_2/Ziffernkarten.pdf
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/fileadmin/bbb/unterricht/faecher/naturwissenschaften/mint/iMINT-Akademie/SCP_Mathematik_Berlin/Matheband/Klasse_2/Kopiervorlagen_Klasse_2/Abdeckstreifen.pdf


MATHEBAND IN JAHRGANGSÜBERGREIFENDEN LERNGRUPPEN (JÜL)

Legen am Zwanzigerfeld, Solveg Schlinske

Die Aufgaben des Mathebandes dienen dem Wachhalten 
mathematischer Basiskompetenzen. Daher können in Klassen 
mit Jahrgangsmischung 1/2 die Aufgaben des Mathebandes für 
die Jahrgangsstufe 1 eingesetzt werden. In Klassen mit 
Jahrgangsmischung 1/2/3 kann in Teilungsstunden mit Kindern 
der Jahrgangsstufen 2/3 das Material des Mathebandes für die 
Jahrgangsstufe 2 eingesetzt werden. 

Viele der Aufgaben sind in Partnerarbeit zu lösen. Es ist daher 
sinnvoll, Lerntandems mit Schülerinnen und Schülern aus 
unterschiedlichen Jahrgangsstufen zu bilden. 

Alternativ ist es auch möglich, dass die Kinder unterschiedlicher 
Jahrgangsstufen am selben Thema aber in unterschiedlichen 
Zahlräumen arbeiten. Anregungen zum differenzierten Einsatz 
der Aufgaben sind in einer Übersicht zusammengefasst. 

https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/fileadmin/bbb/unterricht/faecher/naturwissenschaften/mint/iMINT-Akademie/SCP_Mathematik_Berlin/Matheband/Klasse_2/Matheband_2_Differenzierung.pdf


INHALT

Karten bis zu den Herbstferien    

1. Formen erkennen
2. Ergänzen bis 20

3. Verdoppeln +1 / -1

4. Rechendreiecke
5. Plus-Minus-Häuser

6. Orientierung auf dem Bingofeld
7. Zahlenmauern

8. Muster fortsetzen
9. Schöne Päckchen 1
10. Schöne Päckchen 2
11. Würfelgebäude 

Karten bis zu den Weihnachtsferien 
12. Quatschgeschichten zur Addition

13. Zahlen mit Dienes-Material darstellen

14. Zahlendiktat
15. Blitzblick mit Dienes-Material 
16. Kopfrechnen üben

17. Zahlen am Hunderterfeld

18. Zahlenforscher 1

19. Zahlen vergleichen

20. Zahlen ordnen
21. Verdeckte Zahlen

22. Zahlensteckbrief

Karten bis zu den Winterferien

23. Hausnummern würfeln
24. Zahlen am Zahlenstrahl

25. Addition und Subtraktion 
         von Zehnerzahlen
26. Halbieren von Zehnerzahlen
27. Ergänzen zum nächsten Zehner

28. Zahlenforscher 2

Karten bis zu den Osterferien 

29. Körper erkennen

30. Addition mit Dienes-Material
31. In Schritten zählen
32. Unterschied

33. Verdoppeln

34. Rechenstrich

35. Zerlegen mit Dienes-Material

36. Addition mit Zehnerübergang
37. Würfelgebäude 

38. Nachbarzehner am Zahlenstrahl

Karten bis zu den Sommerferien

39. Subtraktion mit Dienes-Material
40. Halbieren mit Dienes-Material

41. Rechnen am Rechenstrich
42. Rechengeschichten auf dem 

Flohmarkt
43. Strecken messen und zeichnen

44. Multiplikationsaufgaben
45. Multiplikation mit Plättchen
46. Multiplikation am Punktefeld

47. Rechengeschichten 

48. Kernaufgaben üben
49. Einmaleins mit Kernaufgaben
50. Verteilen

51. Aufteilen

52. Sicher - möglich - unmöglich



Kartenauswahl bis 
zu den Herbstferien



Formen erkennen

Sucht im Klassenraum 
Kreise, Dreiecke und 
Vierecke. 
{ǇƛŜƭǘ αLŎƘ ǎŜƘŜ ǿŀǎΣ ǿŀǎ ƛƘǊ 
ƴƛŎƘǘ ǎŜƘǘΦά
Begründet anschließend. 

Malt im Heft auf S. 1 
Ådie Kreise rot, 
Ådie Dreiecke grün, 
Ådie Quadrate gelb,
Ådie Rechtecke blau und 
Åalle anderen Vierecke lila. 

Arbeitet im Heft auf S. 1. 
 
Zählt die einzelnen Formen 
mit einer Strichliste.  

1

Erkennen und Benennen geometrischer Objekte

Ich sehe ein 
Rechteck, das 
ihr nicht seht, 
und das ist 

durchsichtig. 

Heft, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com
Buntstift, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com
Bleistift, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com

https://worksheetcrafter.com/de
https://worksheetcrafter.com/de
https://worksheetcrafter.com/de


Hinweise für die Lehrkraft:

Bezug zum Rahmenlehrplan1                        Niveaustufe:
Themen und Inhalte: 

1 Rahmenlehrplan Berlin, Teil C, Mathematik (2024) 

M
a

th
e
b

a
n

d
 J

a
h
rg

a
n
g

ss
tu

fe
 2

Wenn im ersten Schuljahr Körper und nicht Flächen thematisiert wurden, kann die YŀǊǘŜ нф αYǀǊǇŜǊ ŜǊƪŜƴƴŜƴά 

eingesetzt werden. Der Unterschied von Körpern und Flächen kann aufgegriffen werden. 

Aufgabe 1: 

Å Im Bewusstsein, dass es sich bei Gegenständen im Raum in der Regel um Körper handelt, wird im Sinne der  

didaktischen Reduktion von Flächen (Viereck, Kreis, Dreieck, ...) gesprochen. Wenn die Kinder weitere Formen 

όȊΦ .Φ {ŜŎƘǎŜŎƪΣ wŜŎƘǘŜŎƪΣ vǳŀŘǊŀǘΣ Χύ ōŜƴŜƴƴŜƴΣ ǿŜǊŘŜƴ ŘŜǊŜƴ aŜǊƪƳŀƭŜ ƎŜƪƭŅǊǘΦ

Å Beim Spielen ist darauf zu achten, dass die Kinder die geometrische Form mit dem richtigen Begriff benennen. 

Å Die Kinder werden aufgefordert, zu erklären, warum es sich um die jeweilige Form handelt. 

Aufgabe 2: 

Å Bewusst wurden auch Vierecke abgebildet, die keine Rechtecke sind, weil diese von Lernenden oft nicht als 

Viereck erkannt werden. 

Aufgabe 3: 

Å Bei der Strichliste ist auf die Fünferbündelung zu achten.  

 
B

Å Erkennen, Benennen und Beschreiben geometrischer Objekte 
(Viereck, Kreis, Quadrat, Rechteck, Dreieck)

Idee:
PIKAS-Kartei: Mathematik am Schulanfang 
(Karte 43)

Weiterführender Link: 
¢ƘŜƳŜƴƪƛǎǘŜ αCƻǊƳŜƴ ǳƴŘ CƭŅŎƘŜƴά 

Strichliste, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com1

https://pikas.dzlm.de/unterricht/schulanfang/kartei-mathematik-am-schulanfang
https://pikas.dzlm.de/unterricht/schulanfang/kartei-mathematik-am-schulanfang
https://pikas.dzlm.de/unterricht/schulanfang/kartei-mathematik-am-schulanfang
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/imint-grundschule-themenkisten/formen-und-flaechen
http://www.worksheetcrafter.com/
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https://worksheetcrafter.com/de
https://worksheetcrafter.com/de
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Ergänzen bis 20

Wie viele Plättchen sind 
verdeckt? 

Nutzt die Zehnerstreifen im 
Heft S. 2 .
Ein Kind verdeckt einen Teil 
der Plättchen mit einem 
Blatt.
 

Bearbeitet die Aufgaben im 
Heft S. 2. 

Ergänzen einer vorgegebenen Menge

2

14 + é = 20

12 + é = 20

Heft, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com
Zehnerstreifen, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com

https://worksheetcrafter.com/de
https://worksheetcrafter.com/de


Hinweise für die Lehrkraft:

Bezug zum Rahmenlehrplan1                        Niveaustufe:
Themen und Inhalte: 

1 Rahmenlehrplan Berlin, Teil C, Mathematik (2024) 
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Für die Übungen werden die im Heft auf S. 2 abgebildeten Zehnerstreifen genutzt.

Aufgabe 1 und 2: 

Å Neben der Ergänzungsaufgabe wird auch die Subtraktionsaufgabe genannt. Die Kinder zeigen und erklären die 

Ergänzungs- und die Subtraktionsaufgabe an der Darstellung.  

Aufgabe 2: 

Å Die Übungen können beliebig oft wiederholt werden. Die Kinder wechseln sich ab.

B

Å Automatisieren der additiven Zahlzerlegung bis 
20 sowie der Ergänzungen bis 20

2
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Verdoppeln + 1 / - 1

Stellt euch gegenseitig 
Verdopplungsaufgaben. 
Ihr könnt Fingerbilder nutzen.  
Löst dann auch 
Nachbaraufgaben der 
Verdopplungsaufgaben.

Löst die Aufgaben im Heft 
auf S. 3.

Löst die Aufgaben im Heft 
auf S. 3 mithilfe der 
Verdopplungsaufgaben.

Nutzen operativer Strategien für das Kopfrechnen

3

7 + 8 = 15
und

7 + 6 = 13 
Das Doppelte 
von 8 plus 1.  

7 + 7 = 14

Heft, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com 
Zwanzigerfeld, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com
Fingerbilder, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com

https://worksheetcrafter.com/de
https://worksheetcrafter.com/de
https://worksheetcrafter.com/de


Hinweise für die Lehrkraft:

Bezug zum Rahmenlehrplan1                        Niveaustufe:
Themen und Inhalte: 

1 Rahmenlehrplan Berlin, Teil C, Mathematik (2024) 
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Die Strategie bietet sich an, wenn sich die beiden Summanden nur um 1 oder 2 unterscheiden. Damit sie erfolgreich 

angewendet werden kann, müssen die Kinder die Verdopplungsaufgaben sicher beherrschen. 

Aufgabe 1 und 2: 

Å  Es ist wichtig, dass die Kinder die Kraft der Fünf bei den Verdopplungsaufgaben nutzen, wenn 

      diese noch nicht automatisiert sind. Der Fünf kommt bei der Strukturierung des Zwanziger-

      raumes eine besondere Bedeutung zu, weil sich Mengen bis 5 gut simultan erfassen lassen, 

      5 die Hälfte von 10 ist und die Hand fünf Finger hat. 

      Es empfiehlt sich, bei Aufgabe 2 das Doppelte von 5 einkreisen zu lassen. 

Å5ƛŜ {ǘǊŀǘŜƎƛŜ αм ƳŜƘǊά ōȊǿΦ αм ǿŜƴƛƎŜǊά ǿƛǊŘ ǿƛŜŘŜǊƘƻƭǘ ǳƴŘ ƳƛǘƘƛƭŦŜ ŘŜǊ CƛƴƎŜǊ ǳƴŘκƻŘŜǊ ŜƛƴŜǎ ½ǿŀƴȊƛƎŜǊŦŜƭŘŜǎ 

dargestellt. Die Vorgehensweise wird von den Kindern erklärt. 

B

Å Nutzen, Darstellen und Beschreiben operativer Strategien für das 
Kopfrechen: 

     - Verdoppeln und Halbieren

Weiterführende Links:

FÖDIMA-Kartei 

(Karte 25)

 

Mahiko: Sicher im 1+1

Fingerbilder, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com3

https://pikas.dzlm.de/diagnose-und-f%C3%B6rderung/f%C3%B6dima-schuljahre-1-2/standortbestimmungen-kartei-und-handreichung
https://pikas.dzlm.de/diagnose-und-f%C3%B6rderung/f%C3%B6dima-schuljahre-1-2/standortbestimmungen-kartei-und-handreichung
https://pikas.dzlm.de/diagnose-und-f%C3%B6rderung/f%C3%B6dima-schuljahre-1-2/standortbestimmungen-kartei-und-handreichung
https://mahiko.dzlm.de/node/113
https://mahiko.dzlm.de/node/113
https://worksheetcrafter.com/de


Verdoppeln + 1 / - 1

Stellt euch gegenseitig 
Verdopplungsaufgaben. 
Ihr könnt Fingerbilder nutzen.  
Löst dann auch 
Nachbaraufgaben der 
Verdopplungsaufgaben.

Löst die Aufgaben im Heft 
auf S. 3.

Löst die Aufgaben im Heft 
auf S. 3 mithilfe der 
Verdopplungsaufgaben.

Nutzen operativer Strategien für das Kopfrechnen

3

7 + 8 = 15
und

7 + 6 = 13 
Das Doppelte 
von 8 plus 1.  

7 + 7 = 14

Heft, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com 
Zwanzigerfeld, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com
Fingerbilder, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com

https://worksheetcrafter.com/de
https://worksheetcrafter.com/de
https://worksheetcrafter.com/de
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Rechendreiecke

Erklärt, wie ihr die 
Außenzahlen berechnet 
habt.

Legt beliebig viele Plättchen 
auf die Innenfelder des 
großen Rechendreiecks im 
Heft S. 4 und berechnet die 
Außenfelder.

Vervollständigt die Dreiecke 
im Heft S. 4. 

Findet die Innenzahlen 
dieses Rechendreiecks.  
Verteilt 10 Plättchen auf die 
Innenfelder des 
Rechendreiecks im Heft S. 4.

Flexibles Rechnen

4
Heft, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com
Rechendreiecke, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com

https://worksheetcrafter.com/de
https://worksheetcrafter.com/de


Hinweise für die Lehrkraft:

Bezug zum Rahmenlehrplan1                        Niveaustufe:
Themen und Inhalte: 

1 Rahmenlehrplan Berlin, Teil C, Mathematik (2024) 
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B Weiterführender Link:

   Primakom: Rechendreiecke 

 

Rechendreiecke sind ein produktives Übungsformat, mit dem die Addition und Subtraktion, Zahlzerlegungen und 

das Ergänzen geübt werden können. 

Aufgabe 1: 

Å Die Kinder erklären im Plenum mithilfe der Abbildung, wie sich die Außenzahlen berechnen lassen. Anschließend 

legen sie eine beliebige Anzahl an Plättchen auf die Innenfelder des großen Rechendreiecks im Heft auf S. 4 und 

berechnen mündlich die Außenfelder.

Aufgabe 3:

Å Im Heft auf S. 4 verteilen die Kinder 10 Plättchen auf die Innenfelder des Rechendreiecks und ermitteln so die 

Zahlen der Innenfelder.

Å Schnelle Kinder können noch weitere Rechendreieck lösen, z.B.:

Å Lösungen (Innenfelder von oben im Uhrzeigersinn) 

      2, 3, 5              1, 7, 2              6, 3, 1

 

     

 

    

Å ŦƭŜȄƛōƭŜǎ ŀǳǘƻƳŀǘƛǎƛŜǊǘŜǎ [ǀǎŜƴ ŘŜǊ !ǳŦƎŀōŜƴ ŘŜǎ αƪƭŜƛƴŜƴ мҌмά

Rechendreiecke, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com4

https://primakom.dzlm.de/aufgabenformate/rechendreiecke/unterricht
https://primakom.dzlm.de/aufgabenformate/rechendreiecke/unterricht
https://worksheetcrafter.com/de


Rechendreiecke

Erklärt, wie ihr die 
Außenzahlen berechnet 
habt.

Legt beliebig viele Plättchen 
auf die Innenfelder des 
großen Rechendreiecks im 
Heft S. 4 und berechnet die 
Außenfelder.

Vervollständigt die Dreiecke 
im Heft S. 4. 

Findet die Innenzahlen 
dieses Rechendreiecks.  
Verteilt 10 Plättchen auf die 
Innenfelder des 
Rechendreiecks im Heft S. 4.

Flexibles Rechnen
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Plus-Minus-Häuser

Das ist ein Plus-Minus-
Haus. 

Wie werden die Zahl im 
Keller und die Zahl im 
Dach ausgerechnet?

Notiert drei eigene Plus-
Minus-Häuser im Heft S. 5. 

Arbeitet im Heft auf S. 5.

Findet möglichst viele Plus-
Minus-Häuser mit der 
Dachzahl 20. 

Wie geht ihr vor? 

Arbeitet im Heft auf S. 5.  

Findet möglichst viele Plus-
Minus-Häuser mit der 
Kellerzahl 8. 

Wie geht ihr vor? 

Flexibles Rechnen

5
Heft, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com

https://worksheetcrafter.com/de


Hinweise für die Lehrkraft:

Bezug zum Rahmenlehrplan1                        Niveaustufe:
Themen und Inhalte: 
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Bei einem Plus-Minus-Iŀǳǎ ǿŜǊŘŜƴ ŘƛŜ ōŜƛŘŜƴ α½ƛƳƳŜǊ-½ŀƘƭŜƴά ŀŘŘƛŜǊǘΣ  

ǳƳ ŘƛŜ α5ŀŎƘȊŀƘƭά Ȋǳ ŜǊƘŀƭǘŜƴ ǳƴŘ ǎǳōǘǊŀƘƛŜǊǘΣ ǳƳ ŘƛŜ αYŜƭƭŜǊȊŀƘƭά Ȋǳ ŜǊƘŀƭǘŜƴΦ

Aufgabe 1:

Å Die Kinder können Zahlen entsprechend ihrer Rechenfähigkeiten wählen.

Aufgabe 1 - 3:

Å Auf dem Arbeitsblatt befinden sich zusätzliche Häuser. 

Aufgabe 2 und 3: 

Å Im Anschluss erklären die Kinder ihre Vorgehensweise. Der Sprachspeicher kann eingesetzt werden. 

Leistungsstarke Kinder erkennen eventuell, dass man unendlich viele Häuser mit der Kellerzahl 8 finden kann 

(Gesetz der Konstanz der Differenz). 

B

Å ŦƭŜȄƛōƭŜǎ ǳƴŘ ŀǳǘƻƳŀǘƛǎƛŜǊǘŜǎ [ǀǎŜƴ Ǿƻƴ !ǳŦƎŀōŜƴ ŘŜǎ αƪƭŜƛƴŜƴ мҌмά 

Å Beschreiben von Zusammenhängen zwischen den 
Rechenoperationen

Idee: 

iMINT-Akademie: 
Lernumgebung Plus-Minus-Häuser

5

https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/fileadmin/bbb/unterricht/faecher/naturwissenschaften/mint/iMINT-Akademie/iMINT-Grundschule/Mathematik/Themenkisten/Themenkiste_Gleichungen_und_Funktionen/GS_M_TK_Gleichungen_und_Funktionen_LU3_Plus-Minus_Haeuser_2024_06_30.pdf
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/fileadmin/bbb/unterricht/faecher/naturwissenschaften/mint/iMINT-Akademie/iMINT-Grundschule/Mathematik/Themenkisten/Themenkiste_Gleichungen_und_Funktionen/GS_M_TK_Gleichungen_und_Funktionen_LU3_Plus-Minus_Haeuser_2024_06_30.pdf
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/fileadmin/bbb/unterricht/faecher/naturwissenschaften/mint/iMINT-Akademie/iMINT-Grundschule/Mathematik/Themenkisten/Themenkiste_Gleichungen_und_Funktionen/GS_M_TK_Gleichungen_und_Funktionen_LU3_Plus-Minus_Haeuser_2024_06_30.pdf
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/fileadmin/bbb/unterricht/faecher/naturwissenschaften/mint/iMINT-Akademie/iMINT-Grundschule/Mathematik/Themenkisten/Themenkiste_Gleichungen_und_Funktionen/GS_M_TK_Gleichungen_und_Funktionen_LU3_Plus-Minus_Haeuser_2024_06_30.pdf
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/fileadmin/bbb/unterricht/faecher/naturwissenschaften/mint/iMINT-Akademie/iMINT-Grundschule/Mathematik/Themenkisten/Themenkiste_Gleichungen_und_Funktionen/GS_M_TK_Gleichungen_und_Funktionen_LU3_Plus-Minus_Haeuser_2024_06_30.pdf
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/fileadmin/bbb/unterricht/faecher/naturwissenschaften/mint/iMINT-Akademie/iMINT-Grundschule/Mathematik/Themenkisten/Themenkiste_Gleichungen_und_Funktionen/GS_M_TK_Gleichungen_und_Funktionen_LU3_Plus-Minus_Haeuser_2024_06_30.pdf
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/fileadmin/bbb/unterricht/faecher/naturwissenschaften/mint/iMINT-Akademie/iMINT-Grundschule/Mathematik/Themenkisten/Themenkiste_Gleichungen_und_Funktionen/GS_M_TK_Gleichungen_und_Funktionen_LU3_Plus-Minus_Haeuser_2024_06_30.pdf
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/fileadmin/bbb/unterricht/faecher/naturwissenschaften/mint/iMINT-Akademie/iMINT-Grundschule/Mathematik/Themenkisten/Themenkiste_Gleichungen_und_Funktionen/GS_M_TK_Gleichungen_und_Funktionen_LU3_Plus-Minus_Haeuser_2024_06_30.pdf


Sprachspeicher



Plus-Minus-Häuser

Das ist ein Plus-Minus-
Haus. 

Wie werden die Zahl im 
Keller und die Zahl im 
Dach ausgerechnet?

Notiert drei eigene Plus-
Minus-Häuser im Heft S. 5. 

Arbeitet im Heft auf S. 5.

Findet möglichst viele Plus-
Minus-Häuser mit der 
Dachzahl 20. 

Wie geht ihr vor? 

Arbeitet im Heft auf S. 5.  

Findet möglichst viele Plus-
Minus-Häuser mit der 
Kellerzahl 8. 

Wie geht ihr vor? 

Flexibles Rechnen

5
Heft, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com

https://worksheetcrafter.com/de
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Orientierung auf dem Bingofeld

Legt rechts daneben ein 
blaues Plättchen.

Legt zwei Felder unter das 
blaue Plättchen ein weiteres 
rotes Plättchen.

Legt zwei Felder rechts neben 
das blaue Plättchen einen 
Holzwürfel.

Vergleicht.

Wandert mit eurem 
Plättchen auf dem Bingofeld.

-  ein Feld nach rechts

-  zwei Felder nach unten

-  zwei Felder nach rechts

-  ein Feld nach unten

-  drei Felder nach links

Wo seid ihr gelandet?

Stellt eine Sichtblende auf.
Ein Kind wandert mit 
seinem Plättchen auf dem 
Bingofeld und beschreibt 
dem anderen Kind den Weg. 
Das andere Kind bewegt das 
Plättchen genauso. Nach 
vier Schritten vergleicht ihr. 

6

Nutzt das große Bingofeld im Heft S. 2.  

Legt links oben ein rotes Plättchen in das Feld.

Mein Plättchen 
wandert 2 Felder 

nach links.

Heft, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com 
Holzwürfel, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com

Lagebeziehungen von Objekten

https://worksheetcrafter.com/de
https://worksheetcrafter.com/de


Hinweise für die Lehrkraft:
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Das 4x4 - Bingofeld befindet sich im Heft auf S. 2. Zur Unterstützung kann der Sprachspeicher genutzt werden.

Aufgabe 1 und 2:

Å Die Lehrkraft liest die Anweisungen langsam Schritt für Schritt vor. Zum Vergleichen kann ein Kind die Aufgabe an 

der verdeckten Tafel auf einem gezeichneten 4x4 ς Feld mit magnetischen Wendeplättchen lösen.

ÅDie Übung kann mit ähnlichen Anweisungen wiederholt werden. 

Aufgabe 1:    Aufgabe 2:

  Lösung:    Lösung:

Aufgabe 3:

Å Die Anzahl der Schritte kann an die Lerngruppe angepasst werden.

  

B

Å Ausführen von Bewegungen nach mündlichen und schriftlichen 
Anweisungen

Å Beschreiben von Lagebeziehungen von Objekten

6



Sprachspeicher

Hände, Solveg Schlinske, LU Aufräumen

rechtslinks

oben

unten

https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/fileadmin/bbb/unterricht/faecher/naturwissenschaften/mint/iMINT-Akademie/iMINT-Grundschule/Mathematik/Themenkisten/Themenkiste_Formen_und_Flaechen/GS_M_TK__Flaechen_LU_1_Aufraeumen_2024_03_17.pdf


Orientierung auf dem Bingofeld

Legt rechts daneben ein 
blaues Plättchen.

Legt zwei Felder unter das 
blaue Plättchen ein weiteres 
rotes Plättchen.

Legt zwei Felder rechts neben 
das blaue Plättchen einen 
Holzwürfel.

Vergleicht.

Wandert mit eurem 
Plättchen auf dem Bingofeld.

-  ein Feld nach rechts

-  zwei Felder nach unten

-  zwei Felder nach rechts

-  ein Feld nach unten

-  drei Felder nach links

Wo seid ihr gelandet?

Stellt eine Sichtblende auf.
Ein Kind wandert mit 
seinem Plättchen auf dem 
Bingofeld und beschreibt 
dem anderen Kind den Weg. 
Das andere Kind bewegt das 
Plättchen genauso. Nach 
vier Schritten vergleicht ihr. 

6

Nutzt das große Bingofeld im Heft S. 2.  

Legt links oben ein rotes Plättchen in das Feld.

Mein Plättchen 
wandert 2 Felder 

nach links.

Heft, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com 
Holzwürfel, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com

Lagebeziehungen von Objekten
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Orientierung auf dem Bingofeld
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Plättchen genauso. Nach 
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Nutzt das große Bingofeld im Heft S. 2.  

Legt links oben ein rotes Plättchen in das Feld.

Mein Plättchen 
wandert 2 Felder 

nach links.
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Zahlenmauern 

Zieht drei Ziffernkarten und 
schreibt die Zahlen in die 
untere Reihe der 
Zahlenmauer im Heft S. 6.  
Berechnet die 
Zahlenmauern. 

Zieht und rechnet noch 
einmal. 

Berechnet drei 
Zahlenmauern. 
Ihr dürft die Zahlen der 
Grundsteine selbst wählen. 

Wählt zwei Zahlen für die 
1. Etage der Zahlenmauer.  

Findet drei verschiedene 
Möglichkeiten für die 
Grundsteine und berechnet 
die Mauern. 

7

Flexibles Rechnen

1

Heft, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com
Bleistift, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com
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Aufgabe 2 und 3:

Å Da die Kinder ihre Zahlen selbst wählen, ist es möglich, dass der Zahlenraum bis 20 überschritten wird. Um das 

zu vermeiden, könnten Zahlen vorgegeben werden, 

 z. B. für die Grundsteine: 3, 5, 6

   4, 2, 9

   1, 2, 12 

 und für die 1. Etage: 12, 8

   7, 11

   10, 6

Å Leistungsstarke Kinder können auch größere Zahlen wählen oder untersuchen, was passiert, wenn sie alle Steine 

um 1 vergrößern oder Grundsteine vertauschen. 

Å Im Arbeitsheft befinden sich zusätzliche Mauern. 

B

Å CƭŜȄƛōƭŜǎ ǳƴŘ ŀǳǘƻƳŀǘƛǎƛŜǊǘŜǎ [ǀǎŜƴ ŘŜǊ !ǳŦƎŀōŜƴ ŘŜǎ αƪƭŜƛƴŜƴ мҌмά

Weiterführender Link:

PIKAS: Zahlenmauern
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https://pikas.dzlm.de/unterricht/gute-aufgaben/zahlen-und-operationen/zahlenmauern


Sprachspeicher

                                                                Die Zah lenmauer



Zahlenmauern 

Zieht drei Ziffernkarten und 
schreibt die Zahlen in die 
untere Reihe der 
Zahlenmauer im Heft S. 6.  
Berechnet die 
Zahlenmauern. 

Zieht und rechnet noch 
einmal. 

Berechnet drei 
Zahlenmauern. 
Ihr dürft die Zahlen der 
Grundsteine selbst wählen. 

Wählt zwei Zahlen für die 
1. Etage der Zahlenmauer.  

Findet drei verschiedene 
Möglichkeiten für die 
Grundsteine und berechnet 
die Mauern. 
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Flexibles Rechnen

1
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Muster fortsetzen

Legt das Muster nach und 
setzt es fort bis 16 Plättchen 
liegen. 

Vergleicht mit eurem 
Partnerkind.

Ein Kind legt eine 
Musterfolge aus bis zu vier 
Plättchen. Das Partnerkind 
legt die Folge nach. Stellt 
eine Sichtblende auf. 

Dann ergänzt ihr beide das 
Muster bis 12 Plättchen 
liegen. 
Vergleicht die Muster. 

Tim hat aus Plättchen 
Dreiecksmuster gelegt. 
Legt das vierte und fünfte 
Muster. 

Wie viele Plättchen braucht 
ihr? 

Wie kann man die Zahl der 
Plättchen für das 6. Muster 
ausrechnen? 

Herstellen geometrischer Muster

8



Hinweise für die Lehrkraft:

Bezug zum Rahmenlehrplan1                        Niveaustufe:
Themen und Inhalte: 

1 Rahmenlehrplan Berlin, Teil C, Mathematik (2024) 
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Aufgabe 1:

Å Falls die Aufgabe nicht an der digitalen Tafel gezeigt werden kann, wird das Muster mit magnetischen Plättchen 

an der Tafel präsentiert.

Å Bei Bedarf können weitere Muster vorgegeben werden, z. B.

Aufgabe 2: 

Å Da die Muster hinter der Sichtblende wahrscheinlich in unterschiedliche Richtungen fortgesetzt werden, können 

sie spiegelverkehrt sein. 

Aufgabe 3: 

Å Impulse: Wie verändert sich das Muster? Wie viele Plättchen kommen immer hinzu?  

B

Å Nachlegen einer Folge geometrischer Muster nach Vorlage

Å Herstellen geometrischer Muster nach vorgegebenen 
Bildungsregeln

Weiterführender Link: 

iMINT-Akademie: 
Lernumgebung Mias Perlenkette

KIRA: Figurierte Zahlenfolgen
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https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/fileadmin/bbb/unterricht/faecher/naturwissenschaften/mint/iMINT-Akademie/iMINT-Grundschule/Mathematik/Themenkisten/Themenkiste_Gleichungen_und_Funktionen/GS_M_TK_Gleichungen_und_Funktionen_LU1_Mias_Perlenketten_2024_06_30.pdf
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/fileadmin/bbb/unterricht/faecher/naturwissenschaften/mint/iMINT-Akademie/iMINT-Grundschule/Mathematik/Themenkisten/Themenkiste_Gleichungen_und_Funktionen/GS_M_TK_Gleichungen_und_Funktionen_LU1_Mias_Perlenketten_2024_06_30.pdf
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/fileadmin/bbb/unterricht/faecher/naturwissenschaften/mint/iMINT-Akademie/iMINT-Grundschule/Mathematik/Themenkisten/Themenkiste_Gleichungen_und_Funktionen/GS_M_TK_Gleichungen_und_Funktionen_LU1_Mias_Perlenketten_2024_06_30.pdf
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/fileadmin/bbb/unterricht/faecher/naturwissenschaften/mint/iMINT-Akademie/iMINT-Grundschule/Mathematik/Themenkisten/Themenkiste_Gleichungen_und_Funktionen/GS_M_TK_Gleichungen_und_Funktionen_LU1_Mias_Perlenketten_2024_06_30.pdf
https://kira.dzlm.de/probleml%C3%B6sen-co/prozessbezogene-kompetenzen-f%C3%B6rdern/zahlen-und-operationen/figurierte-zahlenfolgen
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Wie geht es weiter? 
Legt und beschreibt. 

5  +  3  =
5  +  4  =
5  +  5  =
5  +  6  =

= 

Schöne Päckchen 1 

Malt und rechnet im Heft 
auf S. 7.  

Wie geht es weiter? 

Setzt die schönen Päckchen 
im Heft S. 7 fort. 
Nutzt  Forschermittel und 
beschreibt. 

  

Erkennen und Beschreiben arithmetischer Muster

Die erste 
Zahl wird 
immer um 
1 größer. 

Die zweite 
Zahl wird 

immer um 1 
kleiner. 

Deshalb bleibt 
das Ergebnis 

gleich. 

9

Die erste 
Zahl bleibt 

gleich. 

Die zweite 
Zahl wird 
é 

Heft, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com 
Zwanzigerfelder, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com

https://worksheetcrafter.com/de
https://worksheetcrafter.com/de
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Bezug zum Rahmenlehrplan1                        Niveaustufe:
Themen und Inhalte: 

1 Rahmenlehrplan Berlin, Teil C, Mathematik (2024) 
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B

Å Erkennen und Beschreiben arithmetischer Muster

Å flexibles Rechnen 

αSchöne Päckchenά ǳƴŘ Forschermittel müssen den Kindern vor Bearbeitung dieser Karte bekannt sein.

Aufgabe 1:  

Å Die erste Aufgabe wird mit Plättchen an der Tafel dargestellt und anschließend verändert.  Das Forschermittel 

α9ƛƴƪǊŜƛǎŜƴά ǿƛǊŘ ǊŜŀƪǘƛǾƛŜǊǘ ǳƴŘ ŘƛŜ ±ŜǊŅƴŘŜǊǳƴƎ ŘŜǊ {ǳƳƳŀƴŘŜƴ ǳƴŘ ŘŜǊ {ǳƳƳŜ ƳŀǊƪƛŜǊǘΦ 5ƛŜ ±ŜǊŅƴŘŜǊǳƴƎ ǿƛǊŘ 

beschrieben. Dabei agiert die Lehrkraft als sprachliches Vorbild. Der Sprachspeicher kann eingesetzt werden. 

Å Ergänzend kann dieses Päckchen betrachtet oder von den Kindern ein eigenes Päckchen erfunden werden.  

 

Weiterführender Link: 

PIKAS: Entdeckerpäckchen

9

https://pikas.dzlm.de/unterricht/gute-aufgaben/zahlen-und-operationen/entdeckerp%C3%A4ckchen


Sprachspeicher

Schöne Päckchen

Å addieren

Å wird um é größer
Å wird um é kleiner

Å deshalb wird das Ergebnis 
     (die Summe) um é größer/ kleiner

Å deshalb verändert sich é  um é

Å deshalb bleibt é gleich

  

die
erste 
Zahl

die
zweite 

Zahl  

das
Ergebnis
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Zahl wird 
immer um 
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Schöne Päckchen 2 

Wie geht es weiter? 
Beschreibt. 

10 -   3  =
10 -   4  =
10 -   5  =
10 -   6  =

 =

 

Malt und rechnet im Heft 
auf S. 8.  

Wie geht es weiter? 

Setzt die schönen Päckchen 
im Heft S. 8 fort. 
Nutzt Forschermittel und 
beschreibt. 

  

Flexibles Rechnen

10

Die erste 
Zahl wird 
immer um 
1 kleiner. 

Die zweite 
Zahl wird 

immer um 1 
kleiner. 

Deshalb bleibt 
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Die erste 
Zahl bleibt 
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B

Å Erkennen und Beschreiben arithmetischer Muster

Å flexibles Rechnen 

άSchöne Päckchenά ǳƴŘ Forschermittel müssen den Kindern vor Bearbeitung dieser Karte bekannt sein.

Aufgabe 1:  

Å Die erste Aufgabe wird mit Plättchen an der Tafel dargestellt und anschließend verändert. Das Forschermittel 

α9ƛƴƪǊŜƛǎŜƴά ǿƛǊŘ ǊŜŀƪǘƛǾƛŜǊǘ ǳƴŘ ŘƛŜ ±ŜǊŅƴŘŜǊǳƴƎ ŘŜǊ ½ŀƘƭŜƴ ǳƴŘ ŘŜǊ 5ƛŦŦŜǊŜƴȊ ƳŀǊƪƛŜǊǘΦ  5ƛŜ ±ŜǊŅƴŘŜǊǳƴƎ ǿƛǊŘ 

beschrieben. Dabei agiert die Lehrkraft als sprachliches Vorbild. Der Sprachspeicher kann eingesetzt werden. 

Å Ergänzend kann dieses Päckchen betrachtet oder ein eigenes Päckchen von den Kindern erfunden werden. 

 

Weiterführender Link: 

PIKAS: Entdeckerpäckchen
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https://pikas.dzlm.de/unterricht/gute-aufgaben/zahlen-und-operationen/entdeckerp%C3%A4ckchen


Sprachspeicher

Schöne Päckchen

Å subtrahieren

Å wird um é größer
Å wird um é kleiner

Å deshalb wird das Ergebnis 
     (die Differenz) um é größer/ kleiner

Å deshalb verändert sich é  um é

Å deshalb bleibt é gleich

  

die
erste 
Zahl

die
zweite 

Zahl  

das
Ergebnis



Schöne Päckchen 2 

Wie geht es weiter? 
Beschreibt. 

10 -   3  =
10 -   4  =
10 -   5  =
10 -   6  =

 =

 

Malt und rechnet im Heft 
auf S. 8.  

Wie geht es weiter? 

Setzt die schönen Päckchen 
im Heft S. 8 fort. 
Nutzt Forschermittel und 
beschreibt. 

  

Flexibles Rechnen
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Würfelgebäude

Ein Kind baut ein 
Würfelgebäude aus vier 
Holzwürfeln. Das andere 
Kind baut das Gebäude 
nach.

Danach tauscht ihr.

Ein Kind baut hinter der 
Sichtblende ein Gebäude aus 
4 Würfeln. 

Das andere Kind guckt sich 
das Gebäude kurz an und 
baut das Gebäude nach.   

Danach tauscht ihr.

Ein Kind baut hinter der 
Sichtblende ein Gebäude aus 
6 Würfeln. 

Das andere Kind guckt sich 
das Gebäude kurz an und 
baut es nach. 

Kontrolliert. 

Anordnen von Objekten nach realen und bildlichen Vorgaben

11
Holzwürfel, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com 
Würfelgebäude, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com 

https://worksheetcrafter.com/de
https://worksheetcrafter.com/de
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Å Eine kurze Wiederholung der Bauregeln für Würfelgebäude ist sinnvoll:

 - Fläche an Fläche

 - Kante an Kante

 - alle Würfel müssen sich berühren

Å Die Aufgaben können beliebig oft mit unterschiedlichen Würfelgebäuden wiederholt werden.

B

Å Herstellen von Würfelbauten

Weiterführender Link:

iMINT-Akademie: Lernumgebungen der 
Themenkiste Würfel

Å Lernangebot für die Schulanfangsphase

Å LU 1 Würfelgebäude

11

https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/imint-grundschule-themenkisten/wuerfel
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/imint-grundschule-themenkisten/wuerfel
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/imint-grundschule-themenkisten/wuerfel
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/imint-grundschule-themenkisten/wuerfel
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/fileadmin/bbb/unterricht/faecher/naturwissenschaften/mint/iMINT-Akademie/iMINT-Grundschule/Mathematik/Themenkisten/Themenkiste_Wuerfel/GS_M_TK_Wuerfel_Lernangebot_Wuerfelgebaeude_2023_07_11.pdf
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Würfelgebäude

Ein Kind baut ein 
Würfelgebäude aus vier 
Holzwürfeln. Das andere 
Kind baut das Gebäude 
nach.

Danach tauscht ihr.

Ein Kind baut hinter der 
Sichtblende ein Gebäude aus 
4 Würfeln. 

Das andere Kind guckt sich 
das Gebäude kurz an und 
baut das Gebäude nach.   

Danach tauscht ihr.

Ein Kind baut hinter der 
Sichtblende ein Gebäude aus 
6 Würfeln. 

Das andere Kind guckt sich 
das Gebäude kurz an und 
baut es nach. 

Kontrolliert. 

Anordnen von Objekten nach realen und bildlichen Vorgaben

11
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Kartenauswahl bis 
zu den Weihnachtsferien



Quatschgeschichten zur Addition

Nun seid ihr dran. 
Erfindet eine wahre oder 
falsche Rechengeschichte.

Operationsvorstellungen entwickeln

12

Ihr hört eine Geschichte. Entscheidet, ob sie richtig oder falsch ist. 

Begründet eure Entscheidung.  

Ich würfle mit zwei 
Würfeln und rechne 

die Zahlen 
zusammen. 

Das Ergebnis ist 
immer größer als 2.

Zu Lenas 
Geburtstag 

kommen 4 Jungen 
und 3 Freundinnen. 
Zusammen sind es 

8 Kinder.



Hinweise für die Lehrkraft:

Bezug zum Rahmenlehrplan1                        Niveaustufe:
Themen und Inhalte: 

1 Rahmenlehrplan Berlin, Teil C, Mathematik (2024) 
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Die Lehrkraft erzählt Rechengeschichten, die wahr oder falsch sind. Nach einer kurzen Bedenkzeit (evtl. 

Murmelphase) entscheiden die Kinder zum Beispiel durch Aufstehen oder Daumenprobe, ob die Aussage wahr oder 

falsch ist. Anschließend wird die Korrektheit (möglichst mit bereitgestelltem Material) von den Kindern begründet. 

Falsche Aussagen werden korrigiert. 

Weitere Quatschgeschichten: 

ÅWenn ich 6 + 13 rechnen soll, hilft mir die Aufgabe 6 + 3.

ÅWenn ich die Aufgabe 10 + 8  in die Aufgabe 9 + 7 verändere, ist das Ergebnis um 3 kleiner.

Å 12 kann ich in 6 und 5 zerlegen.

ÅDie Aufgaben 8 + 6 und 6 + 8 haben das gleiche Ergebnis.

B

Å Wechseln zwischen Rechengeschichte, Notation, Handlung, Bild zu 
den Grundrechenoperationen im Zahlenraum bis 100 

Idee: 

PIKAS: Mathekartei 

(Karte 42)

12

https://pikas.dzlm.de/unterricht/mathekartei
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Zahlen mit Dienes-Material darstellen

Ein Kind legt eine Zahl mit 
Dienes-Material, das andere 
mit Ziffernkarten. 
Sprecht dazu.

Stellt einen Sichtschutz auf. 
Legt eine Zahl in die 
Stellenwerttafel. 
Diktiert eurem Partnerkind, 
was es mit dem Dienes-
Material legen soll. 

Stellt einen Sichtschutz auf. 
Euer Partnerkind nennt eine 
Zahl bis 100. 
Diktiert eurem Partnerkind, 
was es legen soll. 

13

Zahlen auffassen und darstellen

Ich habe 3 
Zehnerstangen und 
4 Einerwürfel gelegt.

3

Lege 
6 Zehnerstangen 

und 
7 Einerwürfel.

34

Lege 3 
Zehnerstangen 

und é4

Ich habe 3 
Zehner und 

4 Einer.

Heft, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com 
Dienes-Material, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com 
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B

Å Auffassen und Darstellen von natürlichen Zahlen bis 100

Å Wechsel zwischen den Zahldarstellungen natürlicher Zahlen bis 100

Idee: 

PIKAS: Mathekartei 

(Karte 23)

Weiterführender Link: 

App zum Dienes-Material

Die Schülerinnen und Schüler stellen Zahlen bis 100 mit Dienes-Material dar. Dabei vernetzen sie verschiedene 

Darstellungsebenen. Besondere Bedeutung hat dabei die Beschreibung der Handlungen. Entsprechend dem 

Vierphasenmodell sollen die Kinder zunächst die Handlung selbst ausführen, dann mit Blick auf das Material 

beschreiben und im letzten Schritt nur noch gedanklich vollziehen und einem anderen Kind beschreiben. 

Å Nach jeder Zahl tauschen die Kinder die Rollen. 

Å Zum Beschreiben der Handlungen kann der Sprachspeicher eingesetzt werden. 

Aufgabe 3: 

Å Ein Kind nennt eine Zahl. Das andere Kind beschreibt ihm, was es legen muss. Wenn möglich soll das Kind dabei das 

Material nicht sehen. Dazu kann ein Sichtschutz aufgestellt werden oder die Kinder setzen sich Rücken an Rücken 

zueinander. 

Å Kinder mit Schwierigkeiten nutzen beim Beschreiben weiterhin das Material. 

13
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Sprachspeicher

Das Dienes-Material und die Stellenwerttafel

der Einerwürfel (der Einer) 

die Zehnerstange (der Zehner)

die Hunderterplat te (der Hunderter)

Die Stellenwerttafel

Dienes-Material, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com 

die Zif fernkarte

https://worksheetcrafter.com/de
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Ein Kind legt eine Zahl mit 
Dienes-Material, das andere 
mit Ziffernkarten. 
Sprecht dazu.
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Material legen soll. 
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Zahlendiktat

Arbeitet im Heft S. 9.
Schreibt die Zahlen in die 
Stellenwerttafel.

Notiert sie in Geheimschrift. 

Arbeitet im Heft S. 9.
Notiert jeder vier Zahlen in 
der Stellenwerttafel. 
Stellt sie in Geheimschrift 
dar. 

Diktiert die Zahlen  
anschließend eurem 
Partnerkind. Vergleicht.

Arbeitet im Heft S. 2. 

Zehner-Einer-Bingo: 

Notiert neun Zahlen 
zwischen 20 und 40 in den 
Bingo-Plan. 

Anschließend spielen wir 
Bingo.  

Zahlen auffassen und darstellen

14
Heft, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com

http://www.worksheetcrafter.com/
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B

Å Erkennen von Stellenwerten und Verwenden des Zehnersystems

Å Auffassen und Darstellen von Zahlen bis 100

Å Wechsel zwischen den Zahldarstellungen natürlicher Zahlen bis 100

Idee:

FÖDIMA-Kartei 

(Karte 11)

Viele Kinder verwechseln Zehner und Einer beim Aufschreiben der Zahlen. Die Aufgaben dieser Karte sollen diesem 

Problem entgegenwirken. 

Aufgabe 1: 

Å Es werden 4 Zahlen zwischen 10 und 100 diktiert.

Aufgabe 1 und 2:

Å Die Darstellung in Geheimschrift dient vor allem dazu, dass die Kinder sich selbst kontrollieren. 

      36 sind 30 und 6 (3 Zehner und 6 Einer) 

Å An der Tafel wird das noch einmal mit Stellenwertkarten oder in einer Stellenwerttafel veranschaulicht. 

Aufgabe 3:

Å Falls den Kindern die Bingo-Regeln nicht bekannt sind, müssen sie geklärt werden.

Å Die Kinder tragen verschiedene Zahlen zwischen 20 und 40 in das Bingofeld ein. 

Å5ƛŜ [ŜƘǊƪǊŀŦǘ ōŜǎŎƘǊŜƛōǘ ½ŀƘƭŜƴΣ ȊΦ .Φ αaŜƛƴŜ ½ŀƘƭ Ƙŀǘ о ½ŜƘƴŜǊ ǳƴŘ с 9ƛƴŜǊΦά 5ƛŜ YƛƴŘŜǊ ƭŜƎŜƴ Ŝƛƴ tƭŅǘǘŎƘŜƴ ŀǳŦ ŘƛŜ 

passende Zahl. 

Å Ein Kind veranschaulicht die Zahl an der Tafel mit Stellenwertkarten oder schreibt sie an. 

14
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Blitzblick mit Dienes-Material

Wie heißt die Zahl? 

Legt die passenden 
Ziffernkarten in die 
Stellenwerttafel.
Erklärt.

Legt abwechselnd weitere 
Beispiele. 
Erklärt.

Legt hinter einer Sichtblende 
eine Zahl mit dem Dienes-
Material. 
Zeigt sie eurem Partnerkind 
kurz.  Das Kind nennt die 
Zahl und erklärt. 

Ein Kind legt hinter der 
Sichtblende eine Zahl mit 
dem Dienes-Material. Zeigt 
sie kurz.  

Das Partnerkind legt die 
Zahl mit Ziffernkarten in 
die Stellenwerttafel und 
erklärt.

Zahlen auffassen und darstellen

15

Es sind 3 Zehner 
und 1 Einer. 
Du hast mir 

die 31 gezeigt.

4 6

Es sind 
2 Zehner und  é

Dienes-Material, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com 
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Die Schülerinnen und Schüler stellen Zahlen bis 100 mit Dienes-Material dar. Dabei vernetzen sie verschiedene 
Darstellungsebenen. Besondere Bedeutung hat dabei die Beschreibung der Handlungen. Dazu kann der Sprachspeicher 
eingesetzt werden. 

Aufgabe 1:

Å Die Lehrkraft zeigt 5 Zehnerstangen und 4 Einerwürfel (analog mit Dienes-Material oder digital: Abbildung auf der 
Karte oder mithilfe der App zum Dienes-Material)

ÅMögliches Sprachmuster für die Erklärung: 

     α²Ŝƛƭ Ŝǎ р ½ŜƘƴŜǊǎǘŀƴƎŜƴ ǎƛƴŘΣ ƭŜƎŜ ƛŎƘ ŜƛƴŜ р ƛƴ ŘƛŜ ½ŜƘƴŜǊǎǇŀƭǘŜ ŘŜǊ Stellenwerttafel.
       Es sind 4 EinerwürfelΦ LŎƘ ƭŜƎŜ ŜƛƴŜ п ƛƴ ŘƛŜ 9ƛƴŜǊǎǘŜƭƭŜ ŘŜǊ {ǘŜƭƭŜƴǿŜǊǘǘŀŦŜƭΦά

Å Die Kinder legen anschließend in Partnerarbeit weitere Beispiele.

B

Å Auffassen und Darstellen von Zahlen bis 100

Å Wechsel zwischen den Zahldarstellungen natürlicher Zahlen bis 100

Å Erkennen von Stellenwerten und Verwenden des Zehnersystems

Weiterführender Link: 

App zum Dienes-Material

15
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kurz.  Das Kind nennt die 
Zahl und erklärt. 

Ein Kind legt hinter der 
Sichtblende eine Zahl mit 
dem Dienes-Material. Zeigt 
sie kurz.  

Das Partnerkind legt die 
Zahl mit Ziffernkarten in 
die Stellenwerttafel und 
erklärt.

Zahlen auffassen und darstellen

15

Es sind 3 Zehner 
und 1 Einer. 
Du hast mir 

die 31 gezeigt.

4 6

Es sind 
2 Zehner und  é
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Kopfrechnen üben

Im Heft S. 10 findet ihr 
Aufgaben und Ergebnisse. 

Rechnet gemeinsam. 

ÅDeckt die Ergebnisse ab. 
ÅEin Kind stellt die Aufgabe, 

das andere rechnet. 
ÅNach dem Kontrollieren 

wechselt ihr. 

Rechnet gemeinsam. 

ÅDeckt die Ergebnisse ab. 
ÅEin Kind stellt die Aufgabe, 

das andere rechnet. 
ÅNach dem Kontrollieren 

wechselt ihr. 

Stellt eine Sichtblende so 
auf, dass nur das eine Kind 
die Aufgaben sehen kann. 
Es stellt die Aufgaben und 
kontrolliert. 

Nach 5 Aufgaben wechselt 
ihr. 

Automatisierung

16
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Hinweise für die Lehrkraft:

Bezug zum Rahmenlehrplan1                        Niveaustufe:
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1 Rahmenlehrplan Berlin, Teil C, Mathematik (2024) 
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Å Im Heft S. 10 befinden sich vermischte Additions- und Subtraktionsaufgaben im Zahlenraum bis 20 mit und ohne 

Überschreiten. 

Å Die Aufgaben dienen der Automatisierung, sind aber zum Teil so angeordnet, dass die Kinder operative 

Beziehungen zwischen einzelnen Aufgaben entdecken können.

Å Die Kinder können aufgefordert werden, anzugeben, wie man diese Aufgabe einfach lösen kann. 

Å Das schnelle Kopfrechnen zählt zu den arithmetischen Basiskompetenzen. Das Automatisieren einzelner 

Aufgaben kann aber erst erfolgen, wenn die Kinder über ein sicheres Zahl- und Operationsverständnis verfügen.

B

Å Flexibles und automatisiertes Lösen der Aufgaben des 
αƪƭŜƛƴŜƴ м Ҍ мάΦ

Weiterführender Link: 

Mahiko: Automatisierung

16

https://mahiko.dzlm.de/node/113
https://mahiko.dzlm.de/node/113
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Zahlen am Hunderterfeld

Nennt eine Zehnerzahl. 

Das Partnerkind zeigt sie am 
Hunderterfeld und erklärt.

α.ƭƛǘȊōƭƛŎƪάΥ 

Ihr seht kurz Zahlen am 
Hunderterfeld.

Notiert sie in der 
Stellenwerttafel im Heft S. 9.

Wie erkennt ihr die Zahlen 
schnell?

17

Mengen erfassen und Zahlen darstellen

Zeigt eurem Partnerkind 
eine Zahl am Hunderterfeld 
und erklärt.

Das Partnerkind legt die 
Zahl in der Stellenwerttafel.
 

7 3

Heft, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com 
Hunderterfelder, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com 

Das sind 4 
Zehnerreihen.

Das sind 
7 Zehnerreihen 
und 3 Einer. Die 
Zahl heißt 73.
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Für die Aufgaben 1 und 2 benutzen die Kinder einen möglichst transparenten Abdeckstreifen. 

 

Aufgabe 1:

Å Ist die Klasse geübt im Umgang mit dem Abdeckstreifen, können auch Zehner-Einer-Zahlen zugelassen werden.

Aufgabe 2:

Å Die Kinder nutzen die Stellenwerttafel auf dem Umschlag des Arbeitshefts. Aufgabe 3: 

ÅDie Lehrkraft kann zum Zeigen der Zahlen eine große Hundertertafel, die Präsentation oder die App nutzen. 

Å Um die Zahl schnell zu erfassen, empfiehlt es sich - unter Ausnutzung der Kraft der Fünf - zuerst die Einer und dann 

die Anzahl der Zehner am rechten Rand des Hunderterfelds zu zählen. 

B

Å Auffassen und Darstellen von Zahlen bis 100

Å Wechsel zwischen Zahldarstellungen natürlicher Zahlen bis 100

Å Erkennen von Stellenwerten

Weiterführender Link: 

App: Darstellung im Hunderterfeld

17

https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/fileadmin/bbb/unterricht/faecher/naturwissenschaften/mint/iMINT-Akademie/SCP_Mathematik_Berlin/Matheband/Klasse_2/Kopiervorlagen_Klasse_2/Abdeckstreifen.pdf
https://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/fileadmin/bbb/unterricht/faecher/naturwissenschaften/mint/iMINT-Akademie/SCP_Mathematik_Berlin/Matheband/Klasse_2/Blitzblick.pptx
https://apps.mathlearningcenter.org/number-frames/
https://apps.mathlearningcenter.org/number-frames/
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Zahlenforscher 1

Legt die Zahl.

Wie heißt die Zahl?

Legt eine Zahl zwischen

              éund é         .

Legt immer 8 Einer dazu. 

Tauscht, wenn ihr könnt. 

Wie heißt die neue Zahl?

Erklärt.

Notiert eure 

Aufgaben im 

Heft S. 11. 

Legt eine Zahl zwischen

              éund é          .

Legt immer 

2 Zehner und 7 Einer dazu. 

Tauscht, wenn ihr könnt. 

Wie heißt die neue Zahl? 

Erklärt. 

18

Legt mit Dienes-Material.
Tauscht 10 Einerwürfel gegen eine Zehnerstange.

Dann sind es 
6 Zehner und 7 
Einer. Die Zahl 

heißt 67.

495 17

42 +  8 = 

+ 8 =

+ 8 =

Dienes-Material, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com 

Bündeln
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B

Å Auffassen und Darstellen von natürlichen Zahlen 
bis 100

Å Bündeln von Mengen bis 100

Das Bündeln mit Material und das Sprechen dazu muss vor dem Einsatz dieser Karte eingeführt sein. Die Kinder werden 

zum Erklären ihres Vorgehens aufgefordert. Zur Unterstützung steht ein Sprachspeicher zur Verfügung.

Aufgabe 1: 

Å In der Aufgabe wurde bewusst eine Schreibweise gewählt, bei der in einer Spalte der Stellenwerttafel eine Zahl 

größer 9 eingetragen wurde. Die Kinder sollen die Notwendigkeit des Bündelns erkennen und erklären. Das trägt zu 

einem tieferen Verständnis des Dezimalsystems bei. 

Å Die Lehrkraft gibt verschiedene Beispiele in der Stellenwerttafel vor, bei denen es mehr als 10 Einer gibt. Die Kinder 

erklären, warum das Bündeln notwendig ist. 

Å Zur Veranschaulichung des Bündelns kann das mit der App zum Dienes-Materialentwickelte Tafelbild genutzt werden. 

Dazu werden zehn Einer durch Umkreisen markiert und die Bündelungsfunktion (        ) genutzt. 

Aufgabe 2 und 3: 

Å Die Lehrkraft gibt den Zahlenraum vor und notiert ihn bei nicht vorhandener Projektionsmöglichkeit an der Tafel.    

Sie stellt eine Beispielaufgabe. 

Å Die Schülerinnen und Schüler stellen sich abwechselnd weitere Aufgaben und erklären mithilfe des Sprachspeichers. 

Idee: 
PIKAS: Mathekartei 
(Karte 22)

Weiterführender Link: 
App zum Dienes-Material

18

https://apps.mathlearningcenter.org/number-pieces/
https://apps.mathlearningcenter.org/number-pieces/
https://apps.mathlearningcenter.org/number-pieces/
https://apps.mathlearningcenter.org/number-pieces/?4gqcgmm9
https://pikas.dzlm.de/unterricht/mathekartei
https://apps.mathlearningcenter.org/number-pieces/
https://apps.mathlearningcenter.org/number-pieces/
https://apps.mathlearningcenter.org/number-pieces/
https://apps.mathlearningcenter.org/number-pieces/


Sprachspeicher

Das Bündeln 

Ich tausche 

10 Einerwürfel      gegen         eine Zehnerstange.

Ich bündele

10 Einer        zu  einem Zehner.

Dienes-Material, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com 
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Zahlen vergleichen

Es steht eine Zahl an der 
Tafel.  

Es werden nacheinander 
Zahlen genannt.

ÅIst die genannte Zahl 
größer als die 
angeschriebene Zahl, 
steht ihr auf. 

ÅIst die genannte Zahl 
kleiner als die 
angeschriebene Zahl, 
hockt ihr euch hin. 

ÅIst sie genauso groß, bleibt 
ihr sitzen. 

Notiert eine Zahl. 

Es wird eine Zahl an die 
Tafel geschrieben.

ÅIst eure Zahl kleiner als 
die Zahl an der Tafel, 
hockt ihr euch hin. 

ÅIst eure Zahl größer, steht 
ihr auf und hebt die Arme. 

ÅIst sie genauso groß, bleibt 
ihr sitzen. 

Bildet 4er-Gruppen.

Zieht jeder zwei 
Ziffernkarten und bildet 
eine zweistellige Zahl. 

Stellt euch nach der Größe 
geordnet auf. 

19

Zahlen ordnen

49

1

2

Zahlen vergleichen, Belinda Anderschitz 
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Aufgabe 1 und 2:

Å Es werden Zahlen mit einer vorgegebenen Zahl verglichen. Die Relation wird mit einer Bewegung verknüpft: Bei 

einer größeren Zahl machen die Kinder sich durch Aufstehen größer, bei einer kleineren machen sie sich durch 

Hinhocken kleiner.

Aufgabe 3: 

Å Die Lehrkraft entscheidet, ob zum Ziehen nur ein Satz Ziffernkarten genutzt wird oder jedes Kind seinen Satz 

verwendet. 

B

Å Vergleichen und Ordnen von natürlichen Zahlen bis 100

19
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Zahlen ordnen

Fünf Kinder schreiben eine 
Zahl bis 100 an die Tafel. 
Ordnet die Zahlen der 
Größe nach. Beginnt mit der 
größten Zahl. 

86 > 58 > é

Ordnet die Zahlen der 
Größe nach im Heft S. 11. 
Beginnt mit der kleinsten 
Zahl.
Vergleicht mit einem 
anderen Kind.

Zieht zwei Ziffernkarten 
und bildet daraus die 
kleinste und die größte Zahl. 
Findet drei Zahlen, die 
zwischen den beiden Zahlen 
liegen und notiert sie im 
Heft S. 11.

Zahlen ordnen

20

39 < 23 < 47 < 49 <51 5 1

13

Heft, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com 

https://worksheetcrafter.com/de


Hinweise für die Lehrkraft:

Bezug zum Rahmenlehrplan1                        Niveaustufe:
Themen und Inhalte: 

1 Rahmenlehrplan Berlin, Teil C, Mathematik (2024) 
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Aufgabe 1: 

Å Die Zahlen werden der Größe nach geordnet an die Tafel geschrieben. Dabei ist auf die Verwendung des 

richtigen Relationszeichens zu achten. 

B

Å Vergleichen und Ordnen von natürlichen Zahlen bis 
100 (auch mit Relationszeichen).

20



Zahlen ordnen

Fünf Kinder schreiben eine 
Zahl bis 100 an die Tafel. 
Ordnet die Zahlen der 
Größe nach. Beginnt mit der 
größten Zahl. 

86 > 58 > é

Ordnet die Zahlen der 
Größe nach im Heft S. 11. 
Beginnt mit der kleinsten 
Zahl.
Vergleicht mit einem 
anderen Kind.

Zieht zwei Ziffernkarten 
und bildet daraus die 
kleinste und die größte Zahl. 
Findet drei Zahlen, die 
zwischen den beiden Zahlen 
liegen und notiert sie im 
Heft S. 11.

Zahlen ordnen

20

39 < 23 < 47 < 49 <51 5 1

13

Heft, erstellt mit dem Worksheet Crafter ς www.worksheetcrafter.com 

https://worksheetcrafter.com/de





















































































































































































































































































































































































